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ПЕРЕДМОВА 

Дисципліна «Аранжування та бітмейкінг» є важливою та необхідною у циклі 

професійної підготовки, яка знайомить здобувачів з основними принципами 

формування переліку відповідних знань, умінь і навичок фахових 

компетентностей спеціальності 025 «Музичне мистецтво», а також систематизує 

та впорядковує розуміння майбутньої професії та шляхів творчої самореалізації. 

Дисципліна «Аранжування та бітмейкінг» забезпечує здобувачів 

необхідними знаннями та навичками, які відкривають двері до професійної 

діяльності в музичній індустрії. Вона формує базу для подальшого розвитку в 

сфері музичного мистецтва, звукорежисури та креативних індустрій. Залучення 

до практичних завдань та проектів стимулює розвиток креативності, технічних 

навичок та професійної відповідальності. 

Основна ідея – полягає в набутті навичок створення музичних композицій, 

які поєднують різноманітні звукові елементи, ритми та мелодії. Це включає в себе 

вміння працювати з різними інструментами, програмами для запису та обробки 

звуку, а також знання основ теорії музики. Важливо також розуміти, як створити 

емоційний зв'язок з аудиторією через музику та експериментувати з різними 

стилями та жанрами. 

Аранжування та бітмейкінг – це мистецтво перетворення музичних ідей на 

повноцінні композиції. Це процес, що вимагає не лише технічних навичок, але й 

креативного мислення, вміння слухати та відчувати музику. У цій книзі ми 

розкриємо перед вами секрети створення якісного та цікавого звучання, навчимо 
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вас працювати з різноманітними інструментами та ефектами, а також 

допоможемо вам розвинути власний унікальний стиль. 

Ми почнемо з основ – теорії музики, ритму, гармонії та структури композиції. 

Потім ми перейдемо до практичних аспектів аранжування та бітмейкінгу, таких 

як вибір звуків, створення ударних патернів, робота з мелодіями та гармоніями, 

а також мікшування та мастеринг. 

Особливу увагу ми приділимо використанню сучасних технологій та 

програмного забезпечення, які є невід'ємною частиною музичного продакшену. 

Ви дізнаєтеся, як працювати з цифровими звуковими робочими станціями 

(DAW), віртуальними інструментами та плагінами ефектів. 

Ця методична розробка – не просто збірка теоретичних знань, але й практичний 

посібник, який допоможе вам застосувати отримані знання на практиці. Я 

пропоную вам безліч вправ, завдань та прикладів, які допоможуть вам 

розвинути ваші навички та розкрити ваш творчий потенціал. 

Аранжування дозволяє розкрити головну ідею музичного твору, зробити його 

більш цікавим та насиченим.  

Воно необхідне для створення різноманітних версій однієї композиції. В свою 

чергу бітмейкер створює унікальні ритмічні структури, які визначають стиль та 

настрій композиції. 

Пам'ятайте, що аранжування та бітмейкінг – це процес постійного навчання та 

самовдосконалення. Не бійтеся експериментувати, шукати нові звуки та ритми, 

і головне – насолоджуйтесь процесом створення музики. 
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МЕТА КУРСУ 

        Метою курсу «Аранжування та бітмейкінг» є  підготовка 

високопрофесійного звукорежисера, який володіє практичними, теоретичними, 

методичними та практичними  основами технологічного процесу бітмейкінга, 

звукорежисури, мастерінгу; основами композиції та аранжування. спроможного 

до практичного втілення в роботі набутих навичок;  у вихованні 

висококваліфікованого професійного звукорежисера, який володіє 

категоріальними поняттями про звук, звукове обладнання, принципи роботи 

обладнання, доцільність користування ним, навичками в області екранного 

мистецтва, високою загальною культурою, об'ємними знаннями в галузі 

музичного мистецтва; виховання фахівця широкого профілю, підготовленого для 

роботи за суміжними спеціальностями екранного мистецтва (зокрема 

звукорежисер, звукооператор).  

 

ГОЛОВНІ ЗАВДАННЯ КУРСУ 

До головних завдань курсу, в першу чергу, належить формування технічних 

звукозаписувальних, звуконакопичувальних навичок, культури мислення і 

мотивації до професійної діяльності майбутнього звукорежисера в умовах студії 

звукозапису, концертного майданчику, театральної сцени та ін. Основне завдання 

курсу – закласти в ході навчання інформаційну базу, яка була б фундаментом для 

впевненої орієнтації в різних професійних напрямах і дозволила б прищепити 

здобувачу навички самостійного пошуку нової інформації, необхідної для 

власного професійного зростання в умовах розвитку аудіо-індустрії, а також 
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сформувати технічну грамотність, розвинути інтуїцію та  творчий підхід при 

вирішенні різноманітних завдань у своїй професійній кар'єрі. Завданням курсу 

також є навчання здобувача вмінню проводити сесію звукозапису, міксування та 

експертну оцінку фонограм на основі цілісного аналізу,  бути здатним надавати 

рекомендації з  аудіо майстерінгу або реставрації.  

 

 

ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН КУРСУ 

 

Назви змістових модулів і тем 

кількість годин 

всього 
індиві

д. 

самост.

р. 

 

Тема 1. Поняття бітмейкінгу, аранжування, обов'язки бітмейкера , 

саундпродюсування, сетап студій. 
14 6 8 

Тема 2. Midi time code, Сінхронізація обладнання.Збереження проектів. 

Прив'язка секвенсора до мідіклавіатурів та програм. 

16 8 8 

Тема 3. Робота з midi. Аудіоредактор Ableton live. Вкладки програми, 

плагіни, VST у програмі. 

14 6 8 

Тема 4.  Монтаж аудіотреків у програмі Ableton live.  16 8 8 

Тема 5. Запис аудіотреків ударних. Компресія, еквалізація, дилей, 

просторова обробка ударних інструментів. 

14 6 8 

Тема 6. Робота з контролером Ableton Push. Редагування партій ударних. 

Зведення партій ударних з готовою фонограмою. Зведення партій ударних 

з мультитреком. 

16 8 8 

Тема 7.  Запис акустичних семплів ударних. Запис мультитреків ударних 

інструментів.  

8 4 4 



9 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тема 8. Порівняння записаного матеріалу із записаними мультитреками 

провідних студій світу. Поняття реміксу. Комбінування власних треків з 

іншими мультитреками. 

8 4 4 

Тема 9. Зведення, панорамування інструментів, глибина сцени, підготовка 

до фіналізації треку ударних. 

14 6 8 

Тема 10. Поняття стемів. Виготовлення стемів. Зведення стемів. Стеми, 

аудіо та міді доріжки в одному проекті. Зведення проектів. 
14 6 8 

Тема 11.  Зведення танцювальної музики. Аналіз звучання інструментів. 

Панорамування інструментів та обсяг. Глибина сцени. Ударні  у 

танцювальній музиці. Класичні модулі ударних –  Roland TR 505, 606, 707, 

808, 909 

16 8 8 

Тема 12. Зведення ударних у Рок музиці. Панорамування інструментів та 

обсяг. Глибина сцени. Модулі та драм пади від Alesis 

8 4 4 

Тема 13. Запис та зведення бітів для народної музики. Панорамування та 

обсяг. Глибина сцени.  

8 4 4 

Тема 14. Бібліотеки готових семплів ударних. Практика користування 

бібліотеками. 

14 6 8 

Разом: 180 84 96 
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Тема 1. Поняття бітмейкінгу, аранжування, обов'язки бітмейкера ,  

саундпродюсування, сетап студій. 

Бітмейкінг: 

        Бітмейкінг – це процес створення музичних композицій, які слугують 

основою для пісень, особливо в жанрах хіп-хоп, реп, електронна музика та 

інших. 

Бітмейкер створює ритмічну та гармонійну структуру, яка включає барабани, 

бас, мелодії та інші звукові елементи. 

Бітмейкінг — це не лише технічний процес створення ритму, але й мистецтво. 

Бітмейкери можуть працювати в різних жанрах, таких як хіп-хоп, електроніка, 

R&B, поп тощо. Вони часто беруть за основу звукові семпли, які можуть бути 

записаними або знайденими в бібліотеках звуків. Важливо мати чуття до ритму, 

мелодії та гармонії, а також експериментувати з різними стилями і елементами, 

щоб створити унікальний звук. 

Основні елементи:  

Барабани: Створення ритмічної основи за допомогою драм-машин або семплів. 

Бас: Додавання низькочастотного звуку для глибини та енергії. 

Мелодії: Створення мелодійних ліній за допомогою синтезаторів, семплів або 

інших інструментів. 
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Семплінг: Використання фрагментів існуючих записів для створення нових 

звуків та мелодій. 

Аранжування: 

Аранжування – це організація і структуризація музичних елементів у 

композиції. Воно включає в себе вибір інструментів, побудову пісенних 

структур (вступ, куплети, приспіви) і створення динаміки. Аранжувальник 

працює над тим, щоб зробити трек більш цікавим і емоційним. 

Він включає вибір та розташування інструментів, додавання гармоній, 

створення динаміки та структури пісні. 

Основні аспекти:  

Структура пісні: Визначення куплетів, приспівів, бриджів та інших частин. 

Інструментування: Вибір та розташування інструментів для створення бажаного  

звучання. 

Гармонія: Додавання акордів та гармонійних прогресій для підтримки мелодії. 

Динаміка: Керування гучністю та інтенсивністю звуку для створення  

емоційного впливу. 

Обов'язки бітмейкера: 

Створення бітів:  

Розробка оригінальних музичних композицій. 

Використання різноманітних інструментів та програмного забезпечення. 
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Співпраця з артистами:  

Робота з вокалістами та іншими музикантами для створення пісень. 

Адаптація бітів під потреби артиста. 

Саунд-дизайн:  

Створення та обробка звуків для досягнення унікального звучання. 

Використання ефектів та синтезаторів. 

Аранжування:  

Створення повноцінної композиції з окремих елементів. 

Саундпродюсування: 

Саундпродюсування – це комплексний процес створення музичного продукту,  

від початкової ідеї до кінцевого мастерингу. 

Саундпродюсер керує всіма аспектами звуку, включаючи запис, аранжування,  

зведення та мастеринг. 

Основні функції:  

Креативне керівництво: Визначення загального звучання та напрямку проекту. 

Запис: Організація та проведення запису вокалу та інструментів. 

Зведення: Балансування та обробка звукових доріжок для створення цілісного 

звучання. 
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Майстеринг: Фінальна обробка звуку для досягнення оптимальної якості 

звучання. 

Сетап студій: 

Мінімальний сетап:  

Комп'ютер з DAW (Digital Audio Workstation). 

Аудіоінтерфейс. 

Студійні монітори або навушники. 

MIDI-клавіатура. 

Розширений сетап:  

Акустично оброблена кімната. 

Високоякісні студійні монітори. 

Конденсаторний мікрофон. 

Зовнішні преампи та компресори. 

Різноманітні MIDI-контролери. 

Програмне забезпечення (DAW):  

Ableton Live. 

FL Studio. 

Logic Pro X. 
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Pro Tools. 

Cubase. 

Для бітмейкінгу необхідний набір обладнання, який дозволить створювати, 

записувати та обробляти музику. Ось типовий перелік: 

1. Комп'ютер: 

Настільний ПК або ноутбук: Потужний процесор, достатньо оперативної 

пам'яті та великий жорсткий диск (або SSD) для зберігання звукових файлів. 

Операційна система: Windows або macOS, залежно від вашого вибору 

програмного забезпечення. 

2. DAW (Digital Audio Workstation): 

Програмне забезпечення для створення, запису, редагування та зведення 

музики. 

Популярні варіанти: Ableton Live, FL Studio, Logic Pro X, Cubase, Pro Tools. 

3. Аудіоінтерфейс: 

Пристрій для підключення мікрофонів, інструментів та інших аудіоджерел до 

комп'ютера. 

Забезпечує якісний запис та відтворення звуку. 

4. Студійні монітори або навушники: 

Монітори: Спеціальні колонки для точного прослуховування музики. 
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Навушники: Студійні навушники з плоскою частотною характеристикою для 

детального прослуховування. 

5. MIDI-контролер: 

MIDI-клавіатура: Для програмування мелодій та акордів. 

Launchpad або інші MIDI-контролери: Для управління програмним 

забезпеченням та запуску семплів. 

6. Мікрофон: 

Конденсаторний мікрофон: Для запису вокалу або акустичних інструментів. 

Динамічний мікрофон: Можливо використовувати для запису деяких 

інструментів. 

7. Додаткове обладнання: 

Зовнішній жорсткий диск: Для зберігання великих обсягів звукових файлів. 

Акустичні панелі: Для покращення акустики кімнати. 

Стійки для мікрофона та моніторів. 

Програмне забезпечення (плагіни): 

VST/AU плагіни: Синтезатори, семплери, ефекти для розширення можливостей 

DAW. 

Студії звукозапису - бувають різних типів, залежно від їхнього призначення та 

розміру. Ось основні різновиди: 

1. Домашня студія (Home Studio): 
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Це найпоширеніший тип студії, який зазвичай розташовується вдома. 

Він підходить для бітмейкерів, музикантів-солістів та невеликих гуртів. 

Обладнання:  

Комп'ютер з DAW (Digital Audio Workstation). 

Аудіоінтерфейс. 

Студійні монітори або навушники. 

MIDI-контролер. 

Мікрофон. 

Акустична обробка кімнати (мінімальна). 

2. Професійна студія (Professional Studio): 

Це студія з високоякісним обладнанням та акустичною обробкою. 

Вона призначена для запису великих гуртів, оркестрів та вокалістів. 

Обладнання:  

Високоякісні мікрофони. 

Зовнішні преампи та компресори. 

Великі студійні монітори. 

Акустично оброблені кімнати (контрольна кімната та кімната для запису). 

Великий вибір інструментів та підсилювачів. 
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3. Проєктна студія (Project Studio): 

Це студія, яка знаходиться між домашньою та професійною. 

Вона підходить для музикантів, які хочуть записувати високоякісний звук, але 

не мають бюджету на професійну студію. 

Обладнання:  

Якісний аудіоінтерфейс. 

Хороші студійні монітори. 

Набір якісних мікрофонів. 

Акустична обробка. 

4. Мобільна студія (Mobile Studio): 

Це студія, яка може бути переміщена з місця на місце. 

Вона підходить для запису на виїзді, наприклад, на концертах або в 

незвичайних місцях. 

Обладнання:  

Портативний комп'ютер. 

Портативний аудіоінтерфейс. 

Портативні мікрофони. 

5. Студія мастерингу (Mastering Studio): 
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Спеціалізована студія для фінальної обробки аудіозапису, що включає в себе 

покращення звучання, регулювання гучності та підготовку до випуску. 

Високоточні студійні монітори, та велика кількість аналогового та цифрового 

обладнання. 

Основні компоненти студії звукозапису: 

Контрольна кімната (Control Room):  

Місце, де звукорежисер керує процесом запису та зведення. 

Кімната для запису (Recording Room):  

Місце, де музиканти записують свої партії. 

Акустична обробка (Acoustic Treatment):  

Матеріали та конструкції, які використовуються для покращення акустики 

кімнати. 

Вибір типу студії залежить від ваших потреб, бюджету та рівня 

професіоналізму. 

Питання до теми: 

1. Що таке бітмейкінг і які його основні складові?  

2. У чому полягає різниця між бітмейкінгом та саундпродюсуванням?  

3. Які основні обов'язки бітмейкера в процесі створення музичного треку?  

4. Що таке аранжування і яку роль воно відіграє в бітмейкінгу?  

5. Які основні елементи входять до сетапу студії бітмейкера?  
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6. Яке програмне забезпечення (DAW) найчастіше використовують 

бітмейкери і чому?  

7. Які основні типи синтезаторів та семплерів використовуються в 

бітмейкінгу?  

8. Як бітмейкер працює з семплами та лупами?  

9. Які основні техніки мікшування та мастерингу застосовуються в 

бітмейкінгу?  

10. Як бітмейкер співпрацює з вокалістами та іншими музикантами?  

11. Які основні жанри музики, в яких застосовується бітмейкінг?  

12. Як бітмейкер створює унікальний звук та стиль?  

13. Які основні джерела натхнення для бітмейкера?  

14. Як бітмейкер просуває свою музику та співпрацює з лейблами?  

15. Які основні етапи створення біту від ідеї до готового треку?  

16. Як бітмейкер працює з темпом та ритмом у своїх треках?  

17. Які основні техніки роботи з еквалайзером та компресором в бітмейкінгу?  

18. Як бітмейкер створює емоційну атмосферу в своїх треках?  

19. Які основні тенденції розвитку бітмейкінгу в сучасній музичній індустрії?  

20. Як бітмейкер захищає свої авторські права на музику? 

21. Які основні технічні навички необхідні бітмейкеру для створення    

унікального звуку?  

22. Як бітмейкер використовує семплінг для створення оригінальних звуків та 

текстур?  

23. Яку роль відіграють віртуальні синтезатори в створенні унікального 

звучання бітмейкера?  

24. Як бітмейкер створює унікальні ритмічні патерни та груви?  

25. Яким чином бітмейкер формує свій особистий стиль та музичний почерк?  

26. Які звукові ефекти найчастіше використовують бітмейкери та як вони    

впливають на кінцевий результат?  



20 
 

Тема 2. Midi time code, Сінхронізація обладнання.Збереження проектів. 

Прив'язка секвенсора до мідіклавіатур та програм. 

MIDI Time Code (MTC): 

MTC - це стандартний протокол, який використовується для синхронізації 

різних музичних пристроїв і програмного забезпечення. 

Він передає інформацію про час у форматі "година:хвилина:секунда:кадр", що 

дозволяє точно синхронізувати MIDI-секвенсори, драм-машини, аудіо- та 

відеорекордери. 

Для чого використовується:  

Синхронізація DAW з зовнішніми пристроями. 

Синхронізація музики з відео в кіно- та телевізійному виробництві. 

Синхронізація живих виступів з попередньо записаними треками. 

Синхронізація обладнання: 

Синхронізація дозволяє різним пристроям працювати разом, як єдине ціле. 

Це особливо важливо в електронній музиці, де часто використовуються кілька 

синтезаторів, драм-машин та секвенсорів. 

Методи синхронізації:  

MIDI Clock: Передає інформацію про темп і ритм. 

MIDI Time Code (MTC): Передає точну інформацію про час. 

Word Clock: Використовується для синхронізації цифрових аудіопристроїв. 
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Збереження проєктів: 

Регулярне збереження проєктів запобігає втраті даних і дозволяє повернутися 

до попередніх версій. 

Важливо зберігати не тільки аудіо- та MIDI-файли, але й налаштування плагінів, 

аранжування та інші параметри проєкту. 

Найкращі практики:  

Використовуйте систему версій для збереження різних етапів роботи. 

Робіть резервні копії проєктів на зовнішній жорсткий диск або в хмарне 

сховище. 

Організовуйте файли проєкту в чітку структуру папок. 

Прив'язка секвенсора до MIDI-клавіатур та програм: 

MIDI-клавіатури:  

MIDI-клавіатури використовуються для введення MIDI-нот у секвенсор. 

Прив'язка клавіатури до секвенсора дозволяє програвати мелодії, акорди та 

ритми. 

Більшість DAW автоматично розпізнають підключені MIDI-клавіатури. 

Програми (VST/AU плагіни):  

VST/AU плагіни - це програмні синтезатори, семплери та ефекти, які працюють 

усередині DAW. 
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Прив'язка плагінів до секвенсора дозволяє використовувати їх для створення 

звуків та обробки аудіо. 

DAW надають інструменти для маршрутизації MIDI- та аудіосигналів між 

плагінами та секвенсором. 

Ці знання є фундаментальними для ефективного створення музики в сучасній 

цифровій студії. 

 

Різниця між апаратним та віртуальним секвенсорами. Їх можливості та 

властивості. 

Апаратні секвенсори: 

Визначення:  

Це фізичні пристрої, призначені для запису та відтворення MIDI-даних. 

Вони мають власні кнопки, ручки, екрани та інші елементи керування. 

Можливості та властивості:  

Тактильність: Фізичні елементи керування забезпечують більш інтуїтивне та 

тактильне відчуття. 

Стабільність: Апаратні секвенсори, як правило, дуже стабільні та надійні, 

оскільки вони не залежать від операційної системи комп'ютера. 

Миттєвий доступ: Вони часто мають швидкий доступ до функцій та 

налаштувань. 



23 
 

Обмеження: Можуть мати обмежені можливості порівняно з віртуальними 

секвенсорами, особливо в плані редагування та обробки даних. 

Спеціалізація: Часто спеціалізуються на певних типах музики або робочих 

процесах. 

Приклади: Akai MPC, Elektron sequencers, Roland sequencers, Yamaha QY700 

Віртуальні секвенсори (DAW): 

Визначення:  

Це програмне забезпечення, яке працює на комп'ютері та використовується для 

запису, редагування та відтворення MIDI- та аудіоданих. 

Вони є частиною DAW (Digital Audio Workstation). 

Можливості та властивості:  

Гнучкість: Надають величезну гнучкість у редагуванні та обробці даних. 

Розширені функції: Пропонують широкий спектр функцій, таких як 

квантування, автоматизація, редагування нот, обробка аудіо та багато іншого. 

Візуалізація: Мають графічний інтерфейс, який дозволяє візуально редагувати 

та організовувати дані. 

Плагіни: Підтримують VST/AU плагіни для розширення можливостей. 

Інтеграція: Легко інтегруються з іншими програмними інструментами та 

ефектами. 
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Залежність: Залежать від операційної системи комп'ютера, що може впливати 

на стабільність. 

Приклади: Ableton Live, FL Studio, Logic Pro X, Cubase. 

Основні відмінності: 

Інтерфейс: Апаратні секвенсори мають фізичний інтерфейс, тоді як віртуальні 

секвенсори мають графічний інтерфейс. 

Гнучкість: Віртуальні секвенсори зазвичай більш гнучкі та потужні, ніж 

апаратні секвенсори. 

Стабільність: Апаратні секвенсори можуть бути більш стабільними в деяких 

ситуаціях. 

Ціна: Віртуальні секвенсори часто є більш доступними, ніж апаратні 

секвенсори. 

Вибір між апаратним та віртуальним секвенсором залежить від ваших 

особистих уподобань, робочого процесу та типу музики, яку ви створюєте. 

Питання до теми 

1. Що таке MIDI Time Code (MTC) і для чого він використовується?  

2. Які існують основні типи синхронізації обладнання в музичному 

виробництві?  

3. Як синхронізувати MIDI-секвенсор з аналоговим обладнанням за 

допомогою MTC?  

4. Які переваги та недоліки використання MTC для синхронізації?  

5. Як налаштувати MIDI-секвенсор для отримання та передачі MTC?  



25 
 

6. Які основні формати збереження проектів використовуються в сучасних 

DAW?  

7. Як правильно організувати структуру папок для зберігання музичних 

проектів?  

8. Як запобігти втраті даних при збереженні проектів?  

9. Як налаштувати автоматичне збереження проектів у DAW?  

10. Як прив'язати MIDI-клавіатуру до секвенсора для керування віртуальними 

інструментами?  

11. Які основні типи MIDI-контролерів і як вони використовуються в 

секвенсорах?  

12. Як налаштувати MIDI-мапінг для керування параметрами віртуальних 

інструментів?  

13. Як використовувати MIDI-програми для створення та редагування MIDI-

даних?  

14. Як синхронізувати MIDI-секвенсор з іншими програмами, такими як 

відеоредактори?  

15. Які основні проблеми можуть виникнути при синхронізації обладнання та 

як їх вирішити?  

16. Як використовувати MIDI-клок для синхронізації обладнання?  

17. Як налаштувати MIDI-фільтри для керування потоком MIDI-даних?  

18. Як використовувати MIDI-канали для організації MIDI-даних у проекті?  

19. Як налаштувати MIDI-інтерфейс для оптимальної роботи з обладнанням?  

20. Які основні відмінності між MIDI-синхронізацією та аудіо-

синхронізацією? 
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Тема 3. Робота з midi. Аудіоредактор Ableton live. Вкладки програми, 

плагіни, VST у програмі. 

Ableton Live – це потужна цифрова аудіоробоча станція (DAW), яка широко 

використовується для створення, запису та виконання музики. Ось детальний 

огляд роботи з MIDI, аудіоредактором, вкладок програми, плагінів та VST у 

Ableton Live: 

Робота з MIDI: 

MIDI-редактор:  

Ableton Live має потужний MIDI-редактор, який дозволяє детально редагувати 

MIDI-ноти, контролери та інші MIDI-дані. 

Ви можете змінювати висоту, тривалість, швидкість та інші параметри MIDI-

нот. 

MIDI-пристрої:  

Ableton Live підтримує широкий спектр MIDI-пристроїв, включаючи MIDI-

клавіатури, контролери та драм-машини. 

Ви можете легко прив'язати MIDI-пристрої до програмних інструментів та 

ефектів. 

MIDI-ефекти:  

Ableton Live має вбудовані MIDI-ефекти, які дозволяють обробляти MIDI-дані. 

Ви можете використовувати MIDI-ефекти для створення арпеджіо, акордів, 

масштабування та інших ефектів. 
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Аудіоредактор: 

Редагування аудіо:  

Ableton Live має потужні інструменти для редагування аудіо, включаючи 

нарізку, розтягування часу, зміну висоти та інші функції. 

Ви можете редагувати аудіо в режимі Warp, що дозволяє синхронізувати аудіо з 

темпом проекту. 

Аудіоефекти:  

Ableton Live має широкий спектр вбудованих аудіоефектів, включаючи 

еквалайзери, компресори, ревербератори, дисторшн та інші. 

Ви можете використовувати аудіоефекти для обробки та покращення звуку. 

Вкладки програми: 

Session View:  

Використовується для створення та виконання музики в режимі реального часу. 

Дозволяє запускати кліпи (аудіо- та MIDI-фрагменти) в будь-якому порядку. 

Arrangement View:  

Використовується для створення лінійної структури пісні. 

Дозволяє розташувати кліпи на часовій шкалі для створення повноцінної 

композиції. 

Browser:  
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Використовується для доступу до звуків, плагінів, семплів та інших ресурсів. 

Device View:  

Відображає пристрої (інструменти та ефекти), які використовуються на 

вибраному треку. 

Clip View:  

Дозволяє редагувати аудіо- та MIDI-кліпи. 

Плагіни та VST у програмі: 

Вбудовані плагіни:  

Ableton Live має широкий спектр вбудованих плагінів, включаючи інструменти 

(синтезатори, семплери) та ефекти (еквалайзери, компресори, ревербератори). 

VST-плагіни:  

Ableton Live підтримує VST-плагіни, що дозволяє використовувати сторонні 

інструменти та ефекти. 

Ви можете встановити VST-плагіни на свій комп'ютер і додати їх до Ableton 

Live. 

Встановлення плагінів:  

В налаштуваннях програми, в розділі File Folder, вказуються папки в яких 

зберігаються VST плагіни, після чого програма просканує ці папки та додасть 

знайдені плагіни в браузер програми. 

Додаткова інформація: 
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Ableton Live має потужні інструменти для live-виступів, включаючи Ableton 

Link для синхронізації з іншими пристроями та програмами. 

Програма постійно оновлюється та вдосконалюється, додаючи нові функції та 

можливості. 

Питання до теми 

1. Які основні вкладки інтерфейсу Ableton Live і для чого вони 

використовуються?  

2. У чому різниця між Session View та Arrangement View в Ableton Live?  

3. Як створити MIDI-кліп в Ableton Live і які інструменти для цього 

використовуються?  

4. Як редагувати MIDI-ноти в Ableton Live, використовуючи різні 

інструменти редагування?  

5. Що таке квантизація MIDI-нот і як її використовувати в Ableton Live?  

6. Як використовувати MIDI-мапінг для керування параметрами плагінів та 

пристроїв в Ableton Live?  

7. Які вбудовані MIDI-ефекти доступні в Ableton Live і як вони працюють?  

8. Як налаштувати MIDI-клавіатуру для роботи з Ableton Live?  

9. Як імпортувати та експортувати MIDI-файли в Ableton Live?  

10. Які основні типи аудіо-ефектів доступні в Ableton Live і як вони 

використовуються?  

11. Як використовувати аудіо-ефекти для обробки вокалу та інструментів в 

Ableton Live?  

12. Що таке VST-плагіни і як їх додати до Ableton Live?  

13. Як використовувати VST-інструменти для створення звуків в Ableton 

Live?  

14. Як налаштувати параметри VST-плагінів в Ableton Live?  
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15. Як автоматизувати параметри плагінів та пристроїв в Ableton Live?  

16. Як використовувати групове редагування треків в Ableton Live?  

17. Як використовувати Rack-пристрої для створення складних ефектів та 

інструментів в Ableton Live?  

18. Як налаштувати аудіо-інтерфейс для роботи з Ableton Live?  

19. Як експортувати аудіо-файл з Ableton Live в різних форматах?  

20. Які основні комбінації клавіш для швидкої роботи в Ableton Live?  

21. Як використовувати Ableton Live для живих виступів?  

22. Які ресурси доступні для вивчення Ableton Live? 

 

Тема 4.  Монтаж аудіотреків у програмі Ableton live. 

         Монтаж аудіотреків у Ableton Live – це потужний та гнучкий процес, який 

дозволяє створювати складні композиції, ремікси та звукові дизайни. Ось 

основні аспекти монтажу аудіо в Ableton Live: 

1. Імпорт та організація аудіо: 

Імпорт аудіо:  

Ви можете імпортувати аудіофайли в Ableton Live, перетягуючи їх з браузера 

або використовуючи команду "File" > "Import". 

Ableton Live підтримує різні формати аудіо, такі як WAV, AIFF, MP3 та інші. 

Організація треків:  

Створюйте аудіо-треки для кожного аудіофайлу. 

Використовуйте кольори та назви для зручної організації треків. 
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Групуйте треки для зручного керування. 

2. Редагування аудіо: 

Нарізка та обрізка:  

Використовуйте інструмент "Slice" для нарізки аудіо на окремі кліпи. 

Обрізайте аудіо кліпи, перетягуючи їхні краї. 

Warping:  

Ableton Live має потужну функцію "Warping", яка дозволяє синхронізувати 

аудіо з темпом проекту. 

Використовуйте різні режими warping для різних типів аудіо. 

Редагування в Clip View:  

У Clip View ви можете детально редагувати аудіо кліпи, змінюючи їхні 

параметри, такі як гучність, панорамування та warp markers. 

Автоматизація:  

Використовуйте автоматизацію для динамічної зміни параметрів аудіотреків 

протягом часу. 

3. Ефекти та обробка: 

Вбудовані ефекти:  

Ableton Live має широкий спектр вбудованих аудіоефектів, таких як 

еквалайзери, компресори, ревербератори та інші. 
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Додавайте ефекти на аудіо-треки для обробки та покращення звуку. 

VST-плагіни:  

Ви можете використовувати VST-плагіни для розширення можливостей 

обробки аудіо. 

Ефекти на кліпи:  

Також можливо додати ефекти безпосередньо на аудіо кліп. 

4. Аранжування: 

Arrangement View:  

Використовуйте Arrangement View для створення лінійної структури пісні. 

Розташовуйте аудіо кліпи на часовій шкалі для створення повноцінної 

композиції. 

Створення переходів:  

Використовуйте фейди та ефекти для створення плавних переходів між аудіо 

кліпами. 

Автоматизація аранжування:  

Використовуйте автоматизацію для створення динамічних змін у аранжуванні. 

5. Додаткові поради: 

Використовуйте Session View для експериментів та імпровізації. 

Зберігайте проект регулярно, щоб уникнути втрати даних. 
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Вивчайте гарячі клавіші для швидкої роботи. 

Використовуйте можливості групування треків для зручності. 

Ableton Live пропонує безліч інструментів та можливостей для монтажу аудіо. 

Експериментуйте, вивчайте та розвивайте свої навички, щоб створювати 

унікальні та якісні звукові роботи. 

Питання до теми  

1. Як імпортувати аудіофайли в Ableton Live?  

2. Які формати аудіофайлів підтримує Ableton Live?  

3. Як налаштувати темп проекту в Ableton Live?  

4. Як нарізати аудіокліп на окремі фрагменти?  

5. Як змінити гучність аудіокліпу?  

6. Як застосувати ефекти до аудіокліпу?  

7. Як синхронізувати аудіоклипи між собою?  

8. Як використовувати функцію Warp в Ableton Live?  

9. Як створити луп з аудіоклипу?  

10. Як автоматизувати параметри аудіоефектів?  

11. Як використовувати плагіни VST в Ableton Live?  

12. Як експортувати аудіотрек з Ableton Live?  

13. Як налаштувати маршрутизацію звуку в Ableton Live?  

14. Як використовувати групові треки для організації проекту?  

15. Як застосувати ефект Sidechain compression?  

16. Як використовувати MIDI-контролер для керування параметрами?  

17. Як використовувати функцію Freeze Track?  

18. Як використовувати функцію Flatten Track?  

19. Як налаштувати аудіоінтерфейс в Ableton Live?  
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20. Як використовувати функцію Crossfade в Ableton Live?  

21. Як використовувати функцію Comping?  

22. Як відновити видалений аудіо кліп? 

Тема 5. Запис аудіотреків ударних. Компресія, еквалізація, дилей, 

просторова обробка ударних інструментів. 

Запис аудіотреків ударних – це складний процес, який вимагає уваги до деталей 

та технічної майстерності. Ось основні етапи та поради: 

1. Підготовка: 

Вибір мікрофонів:  

Для бочки: динамічний мікрофон з низькочастотним відгуком (наприклад, Shure 

Beta 52A). 

Для малого барабана: динамічний мікрофон (наприклад, Shure SM57). 

Для тарілок: конденсаторні мікрофони (наприклад, Rode NT5). 

Для томів: динамічні мікрофони (наприклад, Sennheiser MD 421). 

Розташування мікрофонів:  

Експериментуйте з розташуванням мікрофонів, щоб знайти найкраще звучання. 

Використовуйте різні техніки розташування мікрофонів (наприклад, XY, 

ORTF). 

Акустика:  

Обробка кімнати для зменшення відбиття звуку. 
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Використання звукопоглинаючих панелей. 

2. Запис: 

Налаштування рівнів:  

Переконайтеся, що рівні запису не перевантажені. 

Залиште достатньо "хед-руму" для подальшої обробки. 

Запис окремих треків:  

Записуйте кожен барабанний інструмент на окремий трек. 

Це дає більше гнучкості при зведенні. 

Моніторинг:  

Використовуйте якісні навушники для моніторингу запису. 

3. Обробка: 

Компресія:  

Використовуйте компресор для вирівнювання динаміки ударних. 

Налаштуйте параметри компресора (threshold, ratio, attack, release) залежно від 

бажаного звучання. 

Еквалізація (EQ):  

Використовуйте еквалайзер для підкреслення або приглушення певних частот. 

Наприклад, підкресліть низькі частоти бочки для більшої глибини. 
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Ділей (Delay):  

Додайте ділей для створення просторових ефектів. 

Використовуйте короткий ділей для створення "щільності" звуку. 

Просторова обробка:  

Реверберація (Reverb):  

Додайте реверберацію для створення відчуття простору. 

Використовуйте різні типи реверберації (наприклад, room, hall, plate). 

Панорамування:  

Розташуйте барабанні інструменти в стереопанорамі. 

Наприклад, бочка по центру, тарілки по краях. 

Гейтування:  

Використовуйте гейт для прибирання зайвих шумів, або для створення ефекту 

"кліппер". 

4. Зведення: 

Балансування рівнів:  

Налаштуйте баланс між окремими барабанними треками. 

Групова обробка:  

Використовуйте групові шини для обробки всіх барабанних треків разом. 
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Мастеринг:  

Фінальна обробка для досягнення оптимальної гучності та звучання. 

Додаткові поради: 

Використовуйте якісні плагіни для обробки ударних. 

Експериментуйте з різними налаштуваннями та ефектами. 

Слухайте референсні треки для порівняння звучання. 

Ці поради допоможуть вам досягти якісного та професійного звучання ударних. 

Типові компресори для обробки треків ударних.  

Для обробки треків ударних використовується широкий спектр компресорів, 

кожен з яких має свої особливості та характеристики. Ось кілька типових 

компресорів, які часто використовуються в студіях звукозапису: 

1. Компресори типу 1176: 

Характеристики:  

Швидкий час атаки та відновлення. 

Агресивний та "панчевий" звук. 

Ідеально підходять для обробки бочки та малого барабана. 

Приклади:  

Universal Audio 1176. 
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Waves CLA-76. 

Slate Digital FG-116. 

2. Компресори типу LA-2A: 

Характеристики:  

Оптичний компресор з плавним та музичним звучанням. 

Ідеально підходять для обробки тарілок та оверхед-мікрофонів. 

Додають теплоту та "жирність" звуку. 

Приклади:  

Universal Audio LA-2A. 

Waves CLA-2A. 

IK Multimedia T-RackS оптичний компресор. 

3. Компресори типу SSL Bus Compressor: 

Характеристики:  

Використовується для групової обробки ударних. 

Додає "клей" та "панч" до загального звучання ударних. 

Ідеально підходить для створення щільного та збалансованого звучання. 

Приклади:  

Solid State Logic SSL G-Master Buss Compressor. 
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Waves SSL G-Master Buss Compressor. 

Ableton Live Glue Compressor. 

4. Компресори типу API 2500: 

Характеристики:  

Універсальний компресор, який підходить для обробки окремих треків та груп 

ударних. 

Має широкий діапазон налаштувань, що дозволяє досягти різних звукових 

ефектів. 

Відомий своїм "панчевим" та "агресивним" звучанням. 

Приклади:  

API 2500. 

Waves API 2500. 

Universal Audio API 2500. 

5. Компресори типу DBX 160: 

Характеристики:  

Відомий своїм агресивним та "панчевим" звучанням. 

Часто використовується для обробки бочки та малого барабана. 

Додає "атаку" та "щільність" звуку. 
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Приклади:  

DBX 160. 

Waves DBX 160. 

Plugin Alliance bx_townhouse Buss Compressor. 

Поради щодо використання компресорів: 

Експериментуйте з різними типами компресорів та налаштуваннями, щоб 

знайти найкраще звучання для кожного треку. 

Використовуйте компресори з обережністю, щоб не перевантажити звук. 

Слухайте референсні треки, щоб порівняти звучання. 

Ці компресори є одними з найпопулярніших та найефективніших для обробки 

треків ударних. 

Питання до теми 

1. Як імпортувати аудіофайли в Ableton Live?  

2. Які основні режими редагування аудіо доступні в Ableton Live?  

3. Як нарізати аудіо-кліпи в Ableton Live?  

4. Як використовувати warp-режими для синхронізації аудіо-кліпів?  

5. Що таке transient-маркери і як вони використовуються в Ableton Live?  

6. Як змінити темп аудіо-кліпу без зміни його висоти тону?  

7. Як змінити висоту тону аудіо-кліпу без зміни його темпу?  

8. Як використовувати fade-in та fade-out для плавного переходу між аудіо-

кліпами?  

9. Як використовувати кросфейди для плавного з'єднання аудіо-кліпів?  
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10. Як використовувати аудіо-ефекти для обробки окремих аудіо-кліпів?  

11. Як використовувати групове редагування аудіо-кліпів?  

12. Як використовувати аудіо-раки для створення складних ефектів обробки 

аудіо?  

13. Як використовувати slice-to-MIDI для створення MIDI-кліпів з аудіо-

семплів?  

14. Як використовувати конвертацію аудіо в MIDI в Ableton Live?  

15. Як використовувати автоматизацію для зміни параметрів аудіо-кліпів?  

16. Як використовувати компресію та еквалізацію для покращення звучання 

аудіо-кліпів?  

17. Як використовувати реверберацію та ділей для створення просторових 

ефектів?  

18. Як використовувати фільтри для формування звуку аудіо-кліпів?  

19. Як використовувати семплер Simpler для роботи з аудіо-семплами?  

20. Як використовувати семплер Sampler для детального редагування аудіо-

семплів?  

21. Як використовувати аудіо-кліпи для створення лупів та ритмічних 

патернів?  

22. Як використовувати аудіо-кліпи для створення звукових ефектів та саунд-

дизайну?  

23. Як експортувати аудіо-кліпи з Ableton Live в різних форматах?  

24. Які основні поради та трюки для ефективного монтажу аудіо-кліпів в 

Ableton Live? 

Тема 6. Робота з контролером Ableton Push. Редагування партій ударних. 

Зведення партій ударних з готовою фонограмою. Зведення партій ударних з 

мультитреком. 
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        Ableton Push – це потужний контролер, який значно спрощує роботу з 

Ableton Live, особливо в частині створення та редагування партій ударних. Ось 

як ви можете використовувати Ableton Push для редагування, зведення ударних 

з готовою фонограмою та мультитреком: 

1. Редагування партій ударних на Ableton Push: 

Режим Drum Rack:  

Push ідеально підходить для роботи з Drum Rack, де кожен пад відповідає 

окремому звуку ударних. 

Ви можете легко програмувати ритмічні патерни, використовуючи пади Push. 

Секвенування:  

Push дозволяє секвенувати партії ударних у реальному часі або покроково. 

Ви можете змінювати швидкість, довжину та інші параметри нот, 

використовуючи пади та ручки Push. 

Редагування нот:  

Push надає можливість редагувати окремі ноти, змінюючи їхнє розташування, 

гучність та інші параметри. 

Використання режимів:  

Push має багато режимів, які допомагають в роботі з ударними, наприклад, 16 

Velocities режим, для швидкого редагування гучності нот. 

2. Зведення партій ударних з готовою фонограмою: 
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Балансування рівнів:  

Використовуйте ручки Push для регулювання гучності окремих треків ударних 

та фонограми. 

Зверніть увагу на баланс між бочкою, малим барабаном та іншими елементами 

ударних. 

Еквалізація та компресія:  

Використовуйте ручки Push для налаштування параметрів еквалайзера та 

компресора на треках ударних. 

Підкресліть необхідні частоти та вирівняйте динаміку ударних. 

Панорамування:  

Розташуйте ударні інструменти в стереопанорамі, використовуючи ручки Push. 

Наприклад, бочка по центру, тарілки по краях. 

Додавання ефектів:  

Додайте реверберацію, ділей або інші ефекти на треки ударних, 

використовуючи ручки Push. 

Створіть відчуття простору та глибини. 

3. Зведення партій ударних з мультитреком: 

Організація треків:  

Переконайтеся, що кожен барабанний інструмент записаний на окремий трек. 
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Використовуйте кольори та назви для зручної організації треків. 

Індивідуальна обробка:  

Обробляйте кожен барабанний інструмент окремо, використовуючи еквалайзер, 

компресор та інші ефекти. 

Налаштуйте параметри обробки для кожного інструмента, щоб досягти 

бажаного звучання. 

Групова обробка:  

Використовуйте групові шини для обробки всіх барабанних треків разом. 

Додайте компресор на групову шину для створення щільного та збалансованого 

звучання. 

Зведення з іншими інструментами:  

Зведіть партії ударних з іншими інструментами мультитреку, щоб створити 

цілісну композицію. 

Зверніть увагу на баланс між усіма інструментами. 

Додаткові поради: 

Використовуйте Push у режимі Session View для експериментів та імпровізації. 

Вивчайте гарячі клавіші та комбінації клавіш для швидкої роботи з Push. 

Використовуйте можливості автоматизації Push для створення динамічних змін 

у звучанні. 



45 
 

Ableton Push є чудовим інструментом для роботи з ударними. Він надає зручний 

та інтуїтивно зрозумілий інтерфейс для редагування, зведення та виконання 

ударних партій. 

Питання до теми 

1. Як налаштувати Ableton Push для роботи з партіями ударних?  

2. Які основні режими роботи з ударними доступні на Ableton Push?  

3. Як використовувати Ableton Push для створення ритмічних патернів 

ударних?  

4. Як редагувати окремі ноти ударних на Ableton Push?  

5. Як використовувати Ableton Push для квантизації та корекції ударних 

партій?  

6. Як використовувати Ableton Push для зміни швидкості та динаміки 

ударних нот?  

7. Як використовувати Ableton Push для додавання та видалення ударних нот 

у кліпі?  

8. Як використовувати Ableton Push для створення варіацій ударних 

патернів?  

9. Як використовувати Ableton Push для автоматизації параметрів ударних 

плагінів?  

10. Як використовувати Ableton Push для зведення гучності окремих ударних 

інструментів?  

11. Як використовувати Ableton Push для панорамування ударних 

інструментів?  

12. Як використовувати Ableton Push для додавання ефектів до ударних 

партій?  

13. Як використовувати Ableton Push для зведення ударних партій з готовою 

фонограмою?  
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14. Як налаштувати баланс між ударними та іншими інструментами в міксі?  

15. Як використовувати Ableton Push для створення просторової глибини в 

міксі ударних?  

16. Як використовувати Ableton Push для зведення ударних партій з 

мультитреком?  

17. Як налаштувати баланс між окремими треками ударних у мультитреку?  

18. Як використовувати Ableton Push для групової обробки ударних треків у 

мультитреку?  

19. Як використовувати Ableton Push для створення ефектів sidechain 

компресії на ударних?  

20. Як використовувати Ableton Push для створення ефектів паралельної 

обробки ударних?  

21. Як використовувати Ableton Push для додавання ефектів реверберації та 

ділею до ударних?  

22. Як використовувати Ableton Push для створення унікального звучання 

ударних?  

23. Які основні поради та трюки для ефективного використання Ableton Push 

при роботі з ударними? 

Тема 7 Запис акустичних семплів ударних. Запис мультитреків ударних 

інструментів. 

Запис акустичних семплів ударних: 

Підготовка:  

Вибір якісного барабанного обладнання. 

Налаштування барабанів для оптимального звучання. 
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Вибір мікрофонів:  

Бочка: динамічний мікрофон з низькочастотним відгуком (наприклад, Shure 

Beta 52A). 

Малий барабан: динамічний мікрофон (наприклад, Shure SM57). 

Тарілки: конденсаторні мікрофони (наприклад, Rode NT5). 

Томи: динамічні мікрофони (наприклад, Sennheiser MD 421). 

Акустична обробка приміщення. 

Процес запису:  

Розташування мікрофонів:  

Експериментуйте з розташуванням мікрофонів для отримання бажаного 

звучання. 

Використовуйте різні техніки розташування мікрофонів (наприклад, XY, 

ORTF). 

Запис окремих ударів:  

Запишіть окремі удари кожного барабанного інструмента з різною динамікою. 

Запишіть різні варіації ударів (наприклад, римшоти, флеми). 

Обробка семплів:  

Виріжте та нормалізуйте записані удари. 

Використовуйте еквалайзер та компресор для покращення звучання. 
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Збережіть семпли у форматі WAV або AIFF. 

Використання семплів:  

Створення Drum Rack в DAW. 

Призначення семплів на пади Drum Rack. 

Програмування ритмічних патернів. 

2. Запис мультитреків ударних інструментів: 

Підготовка:  

Така ж підготовка, як і для запису семплів. 

Переконайтеся, що всі мікрофони підключені та налаштовані. 

Перевірте рівні запису, щоб уникнути перевантаження. 

Процес запису:  

Запис окремих треків:  

Записуйте кожен барабанний інструмент на окремий трек. 

Це дає більше гнучкості при зведенні. 

Моніторинг:  

Використовуйте якісні навушники для моніторингу запису. 

Переконайтеся, що барабанщик чує всі інструменти. 

Використовуйте додаткові мікрофони:  
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Використання оверхед мікрофонів, для запису загального звучання барабанної 

установки. 

Використання рум мікрофонів, для запису акустичного простору в якому 

відбувається запис. 

Обробка мультитреків:  

Еквалізація:  

Використовуйте еквалайзер для підкреслення або приглушення певних частот. 

Компресія:  

Використовуйте компресор для вирівнювання динаміки ударних. 

Реверберація та ділей:  

Додайте реверберацію та ділей для створення просторових ефектів. 

Зведення:  

Налаштуйте баланс між окремими барабанними треками. 

Використовуйте групові шини для обробки всіх барабанних треків разом. 

Додаткові поради: 

Використовуйте якісні мікрофони та обладнання. 

Приділяйте увагу акустиці приміщення. 

Експериментуйте з розташуванням мікрофонів. 
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Ретельно обробляйте записані треки. 

Ці поради допоможуть вам досягти якісного та професійного звучання 

акустичних ударних. 

Питання до теми  

1. Які основні типи мікрофонів використовуються для запису акустичних 

ударних?  

2. Як правильно розташувати мікрофони для запису окремих елементів 

ударної установки (бочка, малий барабан, томи, тарілки)?  

3. Які техніки запису використовуються для створення об'ємного та 

реалістичного звучання ударних?  

4. Як налаштувати рівні гучності мікрофонів для запису мультитреку 

ударних?  

5. Які основні етапи підготовки ударної установки до запису (настройка, 

демпфування, вибір паличок)?  

6. Як вибрати місце для запису акустичних ударних з оптимальною 

акустикою?  

7. Які основні типи преампів використовуються для запису ударних і як 

вони впливають на звук?  

8. Як правильно налаштувати компресор та еквалайзер під час запису 

ударних?  

9. Які основні техніки демпфування використовуються для контролю 

резонансу ударних?  

10. Як записати окремі семпли ударних (бочка, малий барабан, томи, тарілки) 

для створення бібліотеки семплів?  

11. Як використовувати кімнатні мікрофони для запису амбієнсу ударних?  

12. Як синхронізувати запис мультитреку ударних з темпом проекту?  
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13. Як використовувати gate для зменшення шуму та покращення чіткості 

ударних?  

14. Як записати різні варіації ударних патернів для створення динамічного 

звучання?  

15. Як використовувати ефекти реверберації та ділею під час запису ударних?  

16. Як створити бібліотеку семплів ударних з різними рівнями динаміки?  

17. Як використовувати ефекти паралельної компресії та еквалізації під час 

запису ударних?  

18. Як записати ударні в різних жанрах музики (рок, джаз, метал, поп)?  

19. Як використовувати ефекти saturation та distortion для створення 

агресивного звучання ударних?  

20. Які основні поради та трюки для ефективного запису акустичних семплів 

та мультитреків ударних? 

Тема 8 Порівняння записаного матеріалу із записаними мультитреками 

провідних студій світу. Поняття реміксу. Комбінування власних треків з 

іншими мультитреками. 

1. Порівняння записаного матеріалу з мультитреками провідних студій: 

Якість запису:  

Провідні студії використовують високоякісне обладнання, що забезпечує 

чистий та детальний запис. 

Порівнюючи свій запис з професійним, зверніть увагу на співвідношення 

сигнал/шум, динамічний діапазон та частотну характеристику. 

Акустика:  
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Провідні студії мають акустично оброблені приміщення, що мінімізують 

відбиття звуку та забезпечують рівномірне звучання. 

Порівнюючи свій запис з професійним, зверніть увагу на відчуття простору та 

глибини. 

Мікрофони та їх розташування:  

Провідні студії використовують широкий спектр мікрофонів, підібраних для 

кожного інструмента. 

Порівнюючи свій запис з професійним, зверніть увагу на тембр та деталізацію 

звуку. 

Обробка та зведення:  

Провідні студії використовують високоякісні плагіни та аналогове обладнання 

для обробки та зведення звуку. 

Порівнюючи свій запис з професійним, зверніть увагу на баланс інструментів, 

динаміку та просторові ефекти. 

Мастеринг:  

Провідні студії мають окремих спеціалістів по мастерингу. 

Мастеринг це фінальна обробка звуку, для досягнення оптимальної гучності та 

звучання. 

2. Поняття реміксу: 

Визначення:  
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Ремікс – це зміна оригінального аудіозапису шляхом додавання, видалення або 

зміни окремих елементів. 

Ремікси часто використовуються для створення нових версій пісень у різних 

жанрах. 

Основні аспекти:  

Зміна аранжування: додавання або видалення інструментів, зміна структури 

пісні. 

Зміна темпу та тональності. 

Додавання нових звуків та ефектів. 

Створення нових ритмічних патернів. 

3. Комбінування власних треків з іншими мультитреками: 

Можливості:  

Комбінування власних треків з мультитреками інших артистів дозволяє 

створювати унікальні ремікси та mashups. 

Це також може бути корисним для навчання та експериментів зі звуком. 

Технічні аспекти:  

Синхронізація темпу та тональності між треками. 

Балансування рівнів та еквалізація. 

Використання ефектів для створення цілісного звучання. 
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Використання програм для аналізу звуку, таких як Izotope tonal balance control, 

для аналізу та виправлення можливих похибок. 

Творчі аспекти:  

Вибір мультитреків, які гармонійно поєднуються з вашими треками. 

Експериментування з різними аранжуваннями та ефектами. 

Створення унікального та оригінального звучання. 

Додаткові поради: 

Використовуйте якісні аудіофайли. 

Приділяйте увагу деталям. 

Експериментуйте та розвивайте свій творчий підхід. 

Використовуйте референсні треки, для порівняння вашого матеріалу, з 

професійними роботами. 

Ці знання допоможуть вам покращити якість своїх записів та розширити свої 

творчі можливості. 

Питання до теми 

1. Які основні відмінності між записами, зробленими в домашніх умовах, та 

мультитреками провідних студій?  

2. Які техніки мікшування та мастерингу використовуються в провідних 

студіях, що відрізняють їх від домашніх записів?  

3. Як аналізувати мультитреки провідних студій для покращення власних 

записів?  
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4. Які основні аспекти звукозапису слід враховувати, щоб наблизити якість 

домашніх записів до рівня провідних студій?  

5. Що таке ремікс і які його основні цілі?  

6. Які основні етапи створення реміксу?  

7. Які техніки використовуються для зміни структури та звучання 

оригінального треку в реміксі?  

8. Як використовувати мультитреки інших виконавців для створення 

реміксів?  

9. Які юридичні аспекти слід враховувати при створенні реміксів?  

10. Як комбінувати власні треки з мультитреками інших виконавців?  

11. Які основні техніки зведення та мікшування використовуються при 

комбінуванні власних та чужих мультитреків?  

12. Як створити унікальний звук, комбінуючи різні мультитреки?  

13. Як використовувати семпли та лупи з інших мультитреків у своїх треках?  

14. Як налаштувати баланс між власними та чужими елементами в міксі?  

15. Як використовувати ефекти для створення єдиного звучання з різних 

мультитреків?  

16. Як використовувати автоматизацію для створення динамічного міксу з 

різних мультитреків?  

17. Як використовувати еквалайзер та компресор для покращення звучання 

комбінованих мультитреків?  

18. Як використовувати реверберацію та ділей для створення просторових 

ефектів у комбінованих мультитреках?  

19. Як використовувати фільтри для формування звуку комбінованих 

мультитреків?  

20. Як використовувати ефекти saturation та distortion для створення 

агресивного звучання комбінованих мультитреків?  
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21. Як використовувати ефекти sidechain компресії для створення ритмічного 

звучання комбінованих мультитреків?  

22. Як використовувати ефекти паралельної обробки для покращення 

звучання комбінованих мультитреків?  

23. Як використовувати групову обробку для створення єдиного звучання з 

різних мультитреків?  

24. Як використовувати мастеринг для покращення звучання комбінованих 

мультитреків?  

25. Які основні поради та трюки для ефективного комбінування власних 

треків з іншими мультитреками? 

Тема 9 Зведення, панорамування інструментів, глибина сцени, підготовка 

до фіналізації треку ударних. 

1. Зведення треку ударних: 

Балансування рівнів:  

Почніть з налаштування балансу між бочкою, малим барабаном, тарілками та 

томами. 

Зверніть увагу на загальний баланс ударних у контексті всієї композиції. 

Еквалізація (EQ):  

Використовуйте еквалайзер для підкреслення або приглушення певних частот. 

Наприклад, підкресліть низькі частоти бочки для більшої глибини, або додайте 

"клацання" малому барабану. 

Компресія:  
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Використовуйте компресор для вирівнювання динаміки ударних та створення 

"панчу". 

Налаштуйте параметри компресора (threshold, ratio, attack, release) залежно від 

бажаного звучання. 

Гейтування:  

Використовуйте гейт для прибирання зайвих шумів, або для створення ефекту 

"кліппер". 

Групова обробка:  

Використовуйте групові шини для обробки всіх барабанних треків разом. 

Додайте компресор на групову шину для створення щільного та збалансованого 

звучання. 

2. Панорамування інструментів: 

Основні принципи:  

Розташуйте барабанні інструменти в стереопанорамі, щоб створити відчуття 

простору. 

Бочка та малий барабан зазвичай розташовуються по центру. 

Тарілки та томи можна розташувати по краях. 

Техніки панорамування:  

Використовуйте різні техніки панорамування (наприклад, LCR, 

стереорозширення). 
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Експериментуйте з розташуванням інструментів, щоб знайти найкраще 

звучання. 

3. Глибина сцени: 

Реверберація (Reverb):  

Використовуйте реверберацію для створення відчуття простору та глибини. 

Використовуйте різні типи реверберації (наприклад, room, hall, plate). 

Ділей (Delay):  

Додайте ділей для створення просторових ефектів. 

Використовуйте короткий ділей для створення "щільності" звуку. 

Баланс між прямим та відбитим звуком:  

Правильне співвідношення між прямим та відбитим сигналом, створить 

відчуття глибини. 

4. Підготовка до фіналізації треку ударних: 

Перевірка балансу:  

Переконайтеся, що баланс між усіма барабанними інструментами є 

оптимальним. 

Перевірка фази:  

Перевірте фазу між мікрофонами, щоб уникнути фазових проблем. 

Перевірка динаміки:  
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Переконайтеся, що динаміка ударних є збалансованою та не перевантаженою. 

Перевірка на різних системах прослуховування:  

Перевірте звучання ударних на різних системах прослуховування (навушники, 

студійні монітори, автомобільна аудіосистема). 

Підготовка стемів:  

Якщо потрібно, підготуйте стеми ударних (окремі аудіофайли для кожного 

барабанного інструмента або групи інструментів). 

Додаткові поради: 

Використовуйте якісні плагіни для обробки ударних. 

Експериментуйте з різними налаштуваннями та ефектами. 

Слухайте референсні треки для порівняння звучання. 

Ці поради допоможуть вам досягти якісного та професійного звучання треку 

ударних. 

Питання до теми 

1. Що таке зведення (мікшування) і які його основні цілі?  

2. Які основні техніки панорамування використовуються при зведенні 

ударних?  

3. Як створити відчуття глибини сцени при зведенні ударних?  

4. Які основні ефекти використовуються для обробки ударних при зведенні?  

5. Як налаштувати баланс між окремими елементами ударної установки 

(бочка, малий барабан, томи, тарілки)?  
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6. Як використовувати еквалайзер для формування звуку ударних при 

зведенні?  

7. Як використовувати компресор для контролю динаміки ударних при 

зведенні?  

8. Як використовувати реверберацію та ділей для створення просторових 

ефектів на ударних?  

9. Як використовувати гейт для зменшення шуму та покращення чіткості 

ударних?  

10. Як використовувати сайдчейн компресію для створення ритмічного 

звучання ударних?  

11. Як використовувати паралельну обробку для покращення звучання 

ударних?  

12. Як використовувати групову обробку для створення єдиного звучання 

ударних?  

13. Як підготувати трек ударних до фіналізації (мастерингу)?  

14. Які основні етапи підготовки треку ударних до мастерингу?  

15. Як налаштувати рівень гучності треку ударних перед мастерингом?  

16. Як перевірити фазову коректність треку ударних перед мастерингом?  

17. Як перевірити частотний баланс треку ударних перед мастерингом?  

18. Як експортувати трек ударних для мастерингу в правильному форматі?  

19. Які основні поради та трюки для ефективного зведення та підготовки 

треку ударних до фіналізації?  

20. Як порівняти своє зведення ударних з професійними записами? 

Тема 10 Поняття стемів. Виготовлення стемів. Зведення стемів. Стеми, 

аудіо та міді доріжки в одному проекті. Зведення проектів. 

1. Поняття стемів: 
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Визначення:  

Стеми (stems) - це згруповані аудіофайли, що представляють окремі секції 

музичної композиції. 

Зазвичай стеми включають такі групи: ударні, бас, гармонія (клавішні, гітари), 

вокал, ефекти. 

Стеми використовуються для реміксів, мастерингу, кіно- та телевізійного 

виробництва, а також для живих виступів. 

Переваги:  

Більша гнучкість при зведенні та мастерингу. 

Можливість створення реміксів без доступу до оригінального мультитреку. 

Зручність для живих виступів. 

2. Виготовлення стемів: 

Групування треків:  

Згрупуйте треки за інструментальними секціями (ударні, бас, гармонія, вокал, 

ефекти). 

Експорт аудіо:  

Експортуйте кожну групу як окремий аудіофайл (WAV або AIFF). 

Переконайтеся, що всі стеми мають однакову довжину та синхронізовані. 

Маркування:  
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Назвіть стеми зрозуміло (наприклад, "Drums.wav", "Bass.wav", "Vocals.wav"). 

3. Зведення стемів: 

Імпорт стемів:  

Імпортуйте стеми в DAW. 

Балансування рівнів:  

Налаштуйте баланс між стемами. 

Еквалізація та компресія:  

Використовуйте еквалайзер та компресор для обробки стемів. 

Просторова обробка:  

Додайте реверберацію та ділей для створення простору. 

Мастеринг:  

Фінальна обробка звуку. 

4. Стеми, аудіо та MIDI-доріжки в одному проекті: 

Організація проекту:  

Розташуйте стеми, аудіо- та MIDI-доріжки в окремих секціях проекту. 

Використовуйте кольори та назви для зручної організації. 

Синхронізація:  

Переконайтеся, що всі доріжки синхронізовані. 



63 
 

Обробка:  

Обробляйте стеми, аудіо- та MIDI-доріжки окремо або разом. 

5. Зведення проектів: 

Балансування рівнів:  

Налаштуйте баланс між усіма інструментами та вокалом. 

Еквалізація та компресія:  

Використовуйте еквалайзер та компресор для обробки окремих треків та груп 

треків. 

Просторова обробка:  

Додайте реверберацію та ділей для створення простору. 

Автоматизація:  

Використовуйте автоматизацію для динамічної зміни параметрів протягом 

пісні. 

Мастеринг:  

Фінальна обробка для досягнення оптимальної гучності та звучання. 

Додаткові поради: 

Використовуйте якісні аудіофайли. 

Приділяйте увагу деталям. 
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Експериментуйте та розвивайте свій творчий підхід. 

Використовуйте референсні треки. 

Ці знання допоможуть вам ефективно працювати зі стемами та зводити проекти. 

Питання до теми  

1. Що таке стеми і для чого вони використовуються в музичному 

виробництві?  

2. Які основні переваги використання стемів порівняно з цілим міксом?  

3. Як правильно організувати структуру стемів для зручного зведення та 

мастерингу?  

4. Які основні формати аудіофайлів використовуються для виготовлення 

стемів?  

5. Як експортувати стеми з DAW (Digital Audio Workstation)?  

6. Які основні етапи виготовлення стемів?  

7. Як звести стеми для досягнення збалансованого та якісного звучання?  

8. Які основні техніки зведення використовуються при роботі зі стемами?  

9. Як використовувати еквалайзер та компресор для обробки стемів?  

10. Як використовувати реверберацію та ділей для створення просторових 

ефектів на стемах?  

11. Як використовувати гейт та сайдчейн компресію для обробки стемів?  

12. Як налаштувати баланс між окремими стемами в міксі?  

13. Як створити відчуття глибини сцени при зведенні стемів?  

14. Як об'єднати стеми, аудіо та міді доріжки в одному проекті?  

15. Як налаштувати маршрутизацію аудіо та міді доріжок при роботі зі 

стемами?  
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16. Як використовувати міді доріжки для керування параметрами плагінів на 

стемах?  

17. Як використовувати автоматизацію для зміни параметрів стемів, аудіо та 

міді доріжок?  

18. Як підготувати проект до зведення?  

19. Які основні етапи зведення проекту?  

20. Як налаштувати баланс між окремими інструментами та вокалом у 

проекті?  

21. Як використовувати референсні треки для покращення зведення проекту?  

22. Як перевірити фазову коректність проекту перед мастерингом?  

23. Як експортувати проект для мастерингу в правильному форматі?  

24. Які основні поради та трюки для ефективного виготовлення та зведення 

стемів, а також зведення проектів? 

Тема 11 Зведення танцювальної музики. Аналіз звучання інструментів. 

Панорамування інструментів та обсяг. Глибина сцени. Ударні  у 

танцювальній музиці. Класичні модулі ударних –  Roland TR 505, 606, 707, 

808, 909. 

Зведення танцювальної музики – це процес, який вимагає уваги до деталей та 

розуміння особливостей жанру. Ось основні аспекти, які необхідно 

враховувати: 

1. Аналіз звучання інструментів: 

Ударні:  

У танцювальній музиці ударні відіграють ключову роль. 
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Необхідно чітко розрізняти бочку, малий барабан, тарілки та інші елементи 

ударних. 

Зверніть увагу на частотний діапазон кожного інструмента. 

Бас:  

Бас забезпечує низькочастотну основу композиції. 

Необхідно забезпечити чіткість та читабельність басової лінії. 

Гармонія (синтезатори, клавішні):  

Синтезатори та клавішні створюють гармонійну основу композиції. 

Необхідно забезпечити баланс між різними гармонійними елементами. 

Вокал (якщо є):  

Вокал повинен бути чітким та розбірливим. 

Необхідно забезпечити баланс між вокалом та іншими інструментами. 

2. Панорамування інструментів та обсяг: 

Панорамування:  

Використовуйте панорамування для створення широкої стереокартини. 

Бочка та бас зазвичай розташовуються по центру. 

Тарілки, синтезатори та інші інструменти можна розташувати по краях. 

Обсяг:  
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Використовуйте реверберацію та ділей для створення відчуття простору. 

Реверберація може додати глибину та обсяг ударним, синтезаторам та вокалу. 

Використання стерео розширення, для обробки синтезаторів, та інших 

гармонічних елементів, для додання об’ємності. 

3. Глибина сцени: 

Реверберація:  

Використовуйте різні типи реверберації для створення різної глибини сцени. 

Наприклад, коротка реверберація може додати "щільності" звуку, а довга 

реверберація може створити відчуття великого простору. 

Ділей:  

Додайте ділей для створення просторових ефектів. 

Використовуйте різні типи ділею (наприклад, ping-pong, tape delay). 

Еквалізація:  

Використання еквалайзеру, для створення ефекту віддалення, наприклад 

прибравши високі частоти, ми створимо відчуття віддаленості інструмента. 

4. Ударні у танцювальній музиці: 

Бочка:  

Бочка є основою ритмічної структури. 

Необхідно забезпечити чіткий та потужний звук бочки. 
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Малий барабан:  

Малий барабан додає акценти та створює ритмічну різноманітність. 

Необхідно забезпечити чіткий та пробивний звук малого барабана. 

Тарілки:  

Тарілки додають "блиск" та "енергію" ударним. 

Необхідно забезпечити баланс між тарілками та іншими елементами ударних. 

5. Класичні модулі ударних – Roland TR 505, 606, 707, 808, 909: 

Roland TR-808:  

Відомий своєю потужною бочкою та характерним звуком малого барабана. 

Широко використовується в хіп-хопі, техно та інших жанрах. 

Roland TR-909:  

Відомий своїм агресивним звучанням та чітким ритмом. 

Широко використовується в техно, хаусі та інших жанрах. 

Roland TR-606:  

Має більш "синтетичний" звук, ніж 808 та 909. 

Часто використовується в ейсід-хаусі та електро. 

Roland TR-707:  

Має більш "індустріальний" звук. 
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Часто використовується в електро-індастріалі та техно. 

Roland TR-505:  

Має більш "аналоговий" звук. 

Часто використовується в синт-попі та нью-вейві. 

Ці класичні модулі ударних мають унікальні звукові характеристики, які 

роблять їх популярними серед музикантів. 

Питання до теми  

1. Які основні характеристики танцювальної музики слід враховувати при 

зведенні?  

2. Як аналізувати звучання інструментів для визначення їх місця в міксі?  

3. Які основні техніки панорамування використовуються в танцювальній 

музиці?  

4. Як створити відчуття об'єму та простору в міксі танцювальної музики?  

5. Як створити відчуття глибини сцени при зведенні танцювальної музики?  

6. Яку роль відіграють ударні в танцювальній музиці?  

7. Які основні характеристики звучання ударних в танцювальній музиці?  

8. Як звести ударні в танцювальній музиці, щоб вони звучали потужно та 

чітко?  

9. Які основні ефекти використовуються для обробки ударних в 

танцювальній музиці?  

10. Які особливості звучання класичних модулів ударних Roland TR 505, 606, 

707, 808, 909?  

11. Як використовувати класичні модулі ударних Roland TR в танцювальній 

музиці?  
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12. Які основні техніки семплінгу використовуються для роботи з 

класичними модулями ударних Roland TR?  

13. Як налаштувати баланс між ударними та іншими інструментами в міксі 

танцювальної музики?  

14. Як використовувати еквалайзер для формування звуку інструментів в 

танцювальній музиці?  

15. Як використовувати компресор для контролю динаміки інструментів в 

танцювальній музиці?  

16. Як використовувати реверберацію та ділей для створення просторових 

ефектів в танцювальній музиці?  

17. Як використовувати ефекти сайдчейн компресії для створення ритмічного 

звучання в танцювальній музиці?  

18. Як використовувати ефекти паралельної обробки для покращення 

звучання інструментів в танцювальній музиці?  

19. Як використовувати групову обробку для створення єдиного звучання 

інструментів в танцювальній музиці?  

20. Як використовувати автоматизацію для створення динамічного міксу в 

танцювальній музиці?  

21. Як використовувати референсні треки для покращення зведення 

танцювальної музики?  

22. Як перевірити фазову коректність міксу танцювальної музики перед 

мастерингом?  

23. Як налаштувати рівень гучності міксу танцювальної музики перед 

мастерингом?  

24. Як експортувати мікс танцювальної музики для мастерингу в 

правильному форматі?  

25. Які основні поради та трюки для ефективного зведення танцювальної 

музики?  
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26. Як створити унікальне звучання танцювальної музики, використовуючи 

класичні модулі ударних Roland TR?  

27. Як використовувати класичні модулі ударних Roland TR в різних жанрах 

танцювальної музики?  

28. Як аналізувати звучання танцювальних треків провідних студій світу для 

покращення власних записів? 

Тема 12 Зведення ударних у Рок музиці. Панорамування інструментів та 

обсяг. Глибина сцени. Модулі та драм пади від Alesis. 

Зведення ударних у рок-музиці вимагає особливого підходу, щоб досягти 

потужного, динамічного та природного звучання. Ось ключові аспекти, які слід 

враховувати: 

1. Зведення ударних у рок-музиці: 

Фокус на натуральності:  

Рок-музика часто вимагає натурального звучання ударних, тому важливо 

зберегти динаміку та нюанси виконання. 

Уникайте надмірної компресії, яка може "сплющити" звук. 

Баланс між інструментами:  

Знайдіть правильний баланс між бочкою, малим барабаном, тарілками та 

томами. 

Бочка та малий барабан зазвичай виділяються, але важливо, щоб усі елементи 

звучали гармонійно. 

Еквалізація (EQ):  
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Використовуйте EQ для підкреслення потрібних частот та приглушення 

небажаних. 

Наприклад, можна підкреслити низькі частоти бочки для більшої глибини, або 

додати "клацання" малому барабану. 

Компресія:  

Використовуйте компресор для вирівнювання динаміки та додавання "панчу". 

Налаштуйте параметри компресора залежно від стилю рок-музики. 

2. Панорамування інструментів та обсяг: 

Панорамування:  

Використовуйте панорамування для створення широкої стереокартини. 

Бочка та малий барабан зазвичай розташовуються по центру. 

Тарілки та томи можна розташувати по краях, щоб створити відчуття простору. 

Обсяг:  

Використовуйте реверберацію та ділей для створення відчуття простору та 

глибини. 

Реверберація може додати "життя" та "атмосферу" ударним. 

Використання рум мікрофонів, дасть відчуття об’єму. 

3. Глибина сцени: 

Реверберація:  
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Використовуйте різні типи реверберації для створення різної глибини сцени. 

Наприклад, коротка реверберація може додати "щільності" звуку, а довга 

реверберація може створити відчуття великого простору. 

Ділей:  

Додайте ділей для створення просторових ефектів. 

Використовуйте різні типи ділею. 

4. Модулі та драм-пади від Alesis: 

Alesis пропонує широкий вибір електронних ударних модулів та драм-падів, які 

можуть бути корисними для створення та зведення ударних у рок-музиці. 

Модулі:  

Модулі Alesis надають доступ до широкого спектру звуків ударних, включаючи 

акустичні та електронні. 

Вони також пропонують можливості для налаштування звуків та створення 

власних наборів ударних. 

Драм-пади:  

Драм-пади Alesis дозволяють програмувати ритмічні патерни та виконувати 

партії ударних у реальному часі. 

Вони можуть бути використані для створення семплів ударних або для 

доповнення акустичних ударних. 
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Використання електронних ударних Alesis, дає можливість використовувати 

різноманітні семпли ударних, та створювати цікаві комбінації акустичних та 

електронних ударних. 

Додаткові поради: 

Використовуйте якісні мікрофони та обладнання. 

Приділяйте увагу акустиці приміщення. 

Експериментуйте з розташуванням мікрофонів. 

Ретельно обробляйте записані треки. 

Використання референс треків, для порівняння вашого матеріалу, з 

професійними роботами. 

Ці поради допоможуть вам досягти якісного та професійного звучання ударних 

у рок-музиці. 

Питання до теми 

1. Які основні відмінності зведення ударних у рок-музиці від інших жанрів?  

2. Яку роль відіграють ударні в рок-музиці і як це впливає на їх зведення?  

3. Які основні техніки панорамування використовуються для ударних у рок-

музиці?  

4. Як створити відчуття об'єму та простору для ударних у рок-міксі?  

5. Як створити відчуття глибини сцени при зведенні ударних у рок-музиці?  

6. Які основні ефекти використовуються для обробки ударних у рок-музиці?  

7. Як налаштувати баланс між окремими елементами ударної установки 

(бочка, малий барабан, томи, тарілки) у рок-міксі?  
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8. Як використовувати еквалайзер для формування звуку ударних у рок-

міксі?  

9. Як використовувати компресор для контролю динаміки ударних у рок-

міксі?  

10. Як використовувати реверберацію та ділей для створення просторових 

ефектів на ударних у рок-міксі?  

11. Як використовувати гейт для зменшення шуму та покращення чіткості 

ударних у рок-міксі?  

12. Як використовувати сайдчейн компресію для створення ритмічного 

звучання ударних у рок-міксі?  

13. Як використовувати паралельну обробку для покращення звучання 

ударних у рок-міксі?  

14. Як використовувати групову обробку для створення єдиного звучання 

ударних у рок-міксі?  

15. Які основні особливості модулів та драм-падів від Alesis?  

16. Як використовувати модулі та драм-пади Alesis для створення 

реалістичного звучання ударних у рок-музиці?  

17. Як налаштувати модулі та драм-пади Alesis для оптимальної роботи в рок-

міксі?  

18. Як використовувати семпли та лупи з модулів та драм-падів Alesis у рок-

міксі?  

19. Як використовувати модулі та драм-пади Alesis для створення унікальних 

звуків ударних у рок-музиці?  

20. Як налаштувати баланс між акустичними та електронними ударними у 

рок-міксі?  

21. Як використовувати автоматизацію для створення динамічного міксу 

ударних у рок-музиці?  
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22. Як використовувати референсні треки для покращення зведення ударних 

у рок-музиці?  

23. Як перевірити фазову коректність міксу ударних у рок-музиці перед 

мастерингом?  

24. Які основні поради та трюки для ефективного зведення ударних у рок-

музиці з використанням модулів та драм-падів Alesis? 

Тема 13 Запис та зведення бітів для народної музики. Панорамування та 

обсяг. Глибина сцени. 

        Запис та зведення бітів для народної музики – це унікальний процес, що 

вимагає поєднання сучасних технологій та поваги до традицій. Ось ключові 

аспекти, які варто враховувати: 

1. Запис бітів для народної музики: 

Автентичні звуки:  

Використовуйте автентичні народні інструменти (бубни, дримби, цимбали, 

сопілки тощо). 

Записуйте інструменти з різною динамікою та артикуляцією. 

Якщо використовуєте електронні звуки, намагайтесь, щоб вони імітували 

звучання народних інструментів. 

Акустика:  

Записуйте інструменти в акустично обробленому приміщенні. 

Використовуйте якісні мікрофони, щоб зберегти природне звучання. 
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Ритм:  

Народна музика має різноманітні ритмічні структури. 

Вивчіть традиційні ритми та використовуйте їх у своїх бітах. 

Експериментуйте з поєднанням традиційних та сучасних ритмів. 

2. Зведення бітів для народної музики: 

Баланс інструментів:  

Знайдіть правильний баланс між народними інструментами та електронними 

елементами. 

Зверніть увагу на баланс між ритмічною та мелодичною складовими. 

Еквалізація (EQ):  

Використовуйте EQ для підкреслення характерних частот народних 

інструментів. 

Уникайте надмірної обробки, щоб зберегти природне звучання. 

Компресія:  

Використовуйте компресор для вирівнювання динаміки та додавання "панчу". 

Налаштуйте параметри компресора залежно від стилю народної музики. 

Просторова обробка:  

Панорамування:  
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Розташуйте інструменти в стереопанорамі, щоб створити відчуття простору. 

Наприклад, сопілку можна розташувати ліворуч, а бубон – праворуч. 

Обсяг:  

Використовуйте реверберацію та ділей для створення відчуття простору та 

глибини. 

Реверберація може додати "життя" та "атмосферу" інструментам. 

Глибина сцени:  

Використовуйте різні типи реверберації для створення різної глибини сцени. 

Наприклад, коротка реверберація може додати "щільності" звуку, а довга 

реверберація може створити відчуття великого простору. 

3. Особливості зведення: 

Збереження традицій:  

Народна музика має унікальні тембри та артикуляцію. 

Важливо зберегти ці особливості при зведенні. 

Поєднання традицій та сучасності:  

Експериментуйте з поєднанням народних інструментів та сучасних електронних 

звуків. 

Створюйте унікальні та оригінальні композиції. 

Використання семплів:  



79 
 

Використання якісних семплів народних інструментів, може суттєво полегшити 

роботу, та розширити можливості. 

Додаткові поради: 

Вивчіть традиційну народну музику та її особливості. 

Використовуйте якісні мікрофони та обладнання. 

Приділяйте увагу акустиці приміщення. 

Експериментуйте з розташуванням мікрофонів. 

Ретельно обробляйте записані треки. 

Використовуйте референс треки, для порівняння вашого матеріалу, з 

професійними роботами. 

Ці поради допоможуть вам створити якісні та автентичні біти для народної 

музики. 

Питання до теми 

1. Які особливості запису бітів для народної музики слід враховувати?  

2. Які основні інструменти та звуки використовуються в народній музиці 

для створення бітів?  

3. Як правильно налаштувати мікрофони для запису акустичних 

інструментів народної музики?  

4. Які техніки запису використовуються для створення автентичного 

звучання народних інструментів?  

5. Як створити біти, які гармонійно поєднуються з традиційними мелодіями 

народної музики?  
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6. Які основні етапи зведення бітів для народної музики?  

7. Як налаштувати баланс між окремими елементами біту (ударні, перкусія, 

мелодійні інструменти)?  

8. Як використовувати панорамування для створення просторового звучання 

бітів у народній музиці?  

9. Як створити відчуття об'єму та глибини сцени при зведенні бітів для 

народної музики?  

10. Які основні ефекти використовуються для обробки бітів у народній 

музиці?  

11. Як використовувати еквалайзер для формування звуку бітів у народній 

музиці?  

12. Як використовувати компресор для контролю динаміки бітів у народній 

музиці?  

13. Як використовувати реверберацію та ділей для створення просторових 

ефектів на бітах у народній музиці?  

14. Як використовувати гейт для зменшення шуму та покращення чіткості 

бітів у народній музиці?  

15. Як використовувати сайдчейн компресію для створення ритмічного 

звучання бітів у народній музиці?  

16. Як використовувати паралельну обробку для покращення звучання бітів у 

народній музиці?  

17. Як використовувати групову обробку для створення єдиного звучання 

бітів у народній музиці?  

18. Як налаштувати баланс між бітами та вокалом (якщо є) у народній 

музиці?  

19. Як використовувати автоматизацію для створення динамічного міксу бітів 

у народній музиці?  
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20. Як використовувати референсні треки для покращення зведення бітів у 

народній музиці?  

21. Як перевірити фазову коректність міксу бітів у народній музиці перед 

мастерингом?  

22. Як налаштувати рівень гучності міксу бітів у народній музиці перед 

мастерингом?  

23. Як експортувати мікс бітів у народній музиці для мастерингу в 

правильному форматі?  

24. Які основні поради та трюки для ефективного запису та зведення бітів для 

народної музики? 

Тема 14 Бібліотеки готових семплів ударних. Практика користування 

бібліотеками. 

        Бібліотеки готових семплів ударних – це невід'ємна частина сучасного 

музичного виробництва. Вони надають музикантам та продюсерам широкий 

спектр звуків, від акустичних барабанів до електронних ударних, що дозволяє 

швидко та ефективно створювати ритмічні партії. 

Типи бібліотек семплів ударних: 

Акустичні ударні:  

Ці бібліотеки містять записи акустичних барабанів, виконані в різних студійних 

умовах. 

Вони часто включають різні варіації ударів, такі як римшоти, флеми та інші. 

Приклади: Steven Slate Drums, Toontrack Superior Drummer, Addictive Drums. 

Електронні ударні:  
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Ці бібліотеки містять звуки електронних драм-машин та синтезаторів ударних. 

Вони часто використовуються в електронній музиці, хіп-хопі та інших жанрах. 

Приклади: Roland TR-808, TR-909, LinnDrum. 

Перкусія:  

Ці бібліотеки містять звуки перкусійних інструментів, таких як конги, бонги, 

шейкери та інші. 

Вони використовуються для додавання ритмічних текстур та акцентів. 

Приклади: Latin Percussion, World Percussion. 

Гібридні бібліотеки:  

Такі бібліотеки містять в собі, як акустичні, так і електронні звуки, що дає 

можливість для різноманітних експериментів. 

Практика користування бібліотеками: 

Вибір бібліотеки:  

Вибирайте бібліотеку, яка відповідає стилю вашої музики. 

Зверніть увагу на якість звуку та різноманітність семплів. 

Організація семплів:  

Організуйте семпли в папки за типом інструмента або стилем. 

Використовуйте чіткі назви файлів. 
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Програмування ритмічних патернів:  

Використовуйте MIDI-секвенсор або драм-машину для програмування 

ритмічних патернів. 

Експериментуйте з різними комбінаціями семплів. 

Обробка семплів:  

Використовуйте еквалайзер, компресор та інші ефекти для обробки семплів. 

Налаштуйте параметри обробки залежно від бажаного звучання. 

Створення Drum Rack:  

В більшості DAW є можливість створення Drum Rack, це дуже зручно для 

роботи з семплами ударних. 

Призначення семплів на пади Drum Rack. 

Програмування ритмічних патернів. 

Експериментування:  

Не бійтеся експериментувати з різними бібліотеками та семплами. 

Створюйте унікальні та оригінальні ритмічні партії. 

Поради: 

Використовуйте якісні бібліотеки семплів від відомих виробників. 

Приділяйте увагу деталям при програмуванні ритмічних патернів. 
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Не перевантажуйте свої біти надмірною кількістю семплів. 

Використовуйте референс треки, для порівняння звучання ваших ударних, з 

професійними роботами. 

Використання бібліотек готових семплів ударних може значно прискорити та 

покращити процес створення музики. 

Питання до теми 

1. Що таке бібліотека семплів ударних і як вона організована? 

2. Які формати аудіофайлів використовуються в бібліотеках семплів 

ударних? 

3. Які жанри музики найчастіше представлені в бібліотеках семплів 

ударних? 

4. Які виробники бібліотек семплів ударних є найвідомішими та 

найнадійнішими? 

5. Як вибрати бібліотеку семплів ударних, яка відповідає вашим потребам? 

6. Як імпортувати семпли ударних у вашу цифрову звукову робочу станцію 

(DAW)? 

7. Як організувати семпли ударних у вашій DAW для швидкого доступу? 

8. Як налаштувати темп і висоту семплів ударних у вашій DAW? 

9. Як створити власні ударні патерни з використанням семплів ударних? 

10. Як використовувати ефекти (еквалайзер, компресор, реверберація тощо) 

на семплах ударних? 

11. Як мікшувати ударні з іншими інструментами у вашому треку? 

12. Як використовувати шарування семплів ударних для створення 

унікальних звуків? 

13. Як нарізати та переставляти семпли ударних для створення нових ритмів? 
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14. Як використовувати MIDI-контролери для керування семплами ударних? 

15. Як використовувати семплери для відтворення семплів ударних? 

16. Яка різниця між семплами ударних у форматі WAV і AIFF? 

17. Яка різниця між семплами ударних у форматі 16-біт і 24-біт? 

18. Яка різниця між семплами ударних з частотою дискретизації 44,1 кГц і 96 

кГц? 

19. Що таке лупи ударних і як вони використовуються? 

20. Що таке one-shot семпли ударних і як вони використовуються? 

21. Як використовувати семпли ударних для створення унікального звучання 

вашої музики? 

22. Як експериментувати з семплами ударних для створення нових ритмів і 

звуків? 

23. Як використовувати семпли ударних з різних жанрів для створення 

гібридних звучань? 

24. Як знайти натхнення для створення ударних патернів з використанням 

семплів ударних? 

Топ 10 аранжувальників та бітмейкерів в історії. Їх творчі здобутки. 

Аранжувальники: 

1. Куінсі Джонс (Quincy Jones):  

Повне ім'я: Куінсі Ділайт Джонс-молодший (Quincy Delight Jones Jr.) 

Дата народження: 14 березня 1933 року. 

Місце народження: Чикаго, Іллінойс, США. 

Професії: композитор, аранжувальник, музичний продюсер, трубач. 
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Жанри: джаз, соул, фанк, ритм-енд-блюз, поп. 

Творчі здобутки: 

Джонс є одним із найвпливовіших музичних продюсерів в історії. Він працював 

з такими легендами, як Френк Сінатра, Майкл Джексон, Рей Чарльз та багато 

інших. 

Він продюсував три найуспішніші альбоми Майкла Джексона: "Off the Wall", 

"Thriller" (найбільш продаваний альбом в історії) та "Bad". 

Джонс є автором музики до багатьох відомих фільмів, таких як "In the Heat of 

the Night" та "The Italian Job". 

Він отримав 28 нагород "Греммі", що робить його одним із найбільш 

титулованих артистів в історії цієї премії. 

Він є одним з небагатьох людей, які отримали «Еммі», «Греммі», «Оскар» і 

«Тоні». 

Вплив: 

Куінсі Джонс відомий своїм унікальним стилем аранжування, який поєднує 

елементи джазу, соулу та фанку. 

Він відіграв ключову роль у розвитку популярної музики 20-го століття. 

Його творчість продовжує надихати музикантів по всьому світу. 

Куінсі Джонс – це не просто музикант, а справжній візіонер, який змінив 

обличчя музичної індустрії. 
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2. Джордж Мартін (George Martin):  

Повне ім'я: Джордж Генрі Мартін (George Henry Martin) 

Дата народження: 3 січня 1926 року 

Дата смерті: 8 березня 2016 року 

Місце народження: Лондон, Англія 

Професії: музичний продюсер, аранжувальник, композитор, звукорежисер 

Творчі здобутки: 

Мартін продюсував майже всі альбоми The Beatles, починаючи з їхнього 

першого синглу "Love Me Do" і закінчуючи альбомом "Abbey Road". 

Він відіграв ключову роль у формуванні звучання гурту, експериментуючи з 

різними техніками запису та аранжування. 

Він також працював з такими артистами, як Cilla Black, Gerry and the 

Pacemakers, та Jeff Beck. 

Його аранжування відрізнялися винахідливістю та використанням класичних 

інструментів, що додавало музиці The Beatles глибини та багатства. 

Джордж Мартін був новатором у використанні студійних технологій, що 

дозволило The Beatles створювати новаторську, для того часу, музику. 

Вплив: 

Джордж Мартін вважається одним з найвпливовіших музичних продюсерів в 

історії. 
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Його робота з The Beatles змінила обличчя популярної музики і вплинула на 

багато поколінь музикантів. 

Він був визнаний за його внесок у музику, отримавши безліч нагород, 

включаючи премії "Греммі" та лицарське звання. 

Джордж Мартін – це людина, яка не просто записувала музику, а створювала її 

разом з артистами, допомагаючи їм розкрити свій творчий потенціал. 

3. Нельсон Ріддл (Nelson Riddle): 

Повне ім'я: Нельсон Смок Ріддл-молодший (Nelson Smock Riddle Jr.) 

Дата народження: 1 червня 1921 року 

Дата смерті: 6 жовтня 1985 року 

Місце народження: Ораделл, Нью-Джерсі, США 

Професії: аранжувальник, композитор, диригент. 

Жанри: традиційна поп-музика, джаз, біг-бенд. 

Творчі досягнення: 

Ріддл відомий своїми вишуканими та елегантними аранжуваннями, які стали 

еталоном для поп-музики середини 20-го століття. 

Його співпраця з Френком Сінатрою принесла такі культові альбоми, як "In the 

Wee Small Hours", "Songs for Swingin' Lovers!" та "Only the Lonely". 

Він також працював з Еллою Фіцджеральд над серією альбомів "Ella Fitzgerald 

Sings the Cole Porter Song Book" та "Ella Fitzgerald Sings the Gershwin Song 

Book". 
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Ріддл створив музику до багатьох фільмів та телевізійних шоу, включаючи 

"Lolita", "Batman" та "The Untouchables". 

Він отримав премію «Оскар» за найкращу адаптовану партитуру за музичну 

адаптацію «The Great Gatsby» (1974). 

Вплив: 

Нельсон Ріддл вважається одним із найвпливовіших аранжувальників в історії 

поп-музики. 

Його роботи визначили звучання "золотої ери" американської популярної 

музики. 

Його стиль аранжування продовжує надихати сучасних музикантів. 

Нельсон Ріддл залишив величезний слід в історії музики, його аранжування 

стали невід'ємною частиною культурної спадщини 20-го століття. 

 

4. Джон Вільямс (John Williams): 

Повне ім'я: Джон Таунер Вільямс (John Towner Williams) 

Дата народження: 8 лютого 1932 року 

Місце народження: Нью-Йорк, США 

Професії: композитор, диригент. 

Жанри: кіномузика, класична музика. 

Творчі здобутки: 
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Вільямс створив музику до таких відомих фільмів, як "Зоряні війни", "Індіана 

Джонс", "Щелепи", "Список Шиндлера", "Парк Юрського періоду", "Гаррі 

Поттер" та багато інших. 

Він є п'ятикратним лауреатом премії "Оскар" і має 54 номінації, що робить його 

найномінованішим композитором в історії (більше номінацій має тільки Волт 

Дісней). 

Він також створив музику для чотирьох Олімпійських ігор. 

Він був головним диригентом Бостонського естрадного оркестру з 1980 по 1993 

рік. 

Вплив: 

Вільямс відомий своїми епічними та емоційними композиціями, які стали 

невід'ємною частиною кінематографа. 

Його музика допомагає створювати атмосферу фільму та підсилювати 

емоційний вплив на глядача. 

Він вважається одним із найвидатніших композиторів кіномузики всіх часів. 

Джон Вільямс залишив величезний слід в історії музики та кіно, його твори 

стали класикою та продовжують надихати нові покоління. 

 

5. Браян Вілсон (Brian Wilson): 

Повне ім'я: Браян Дуглас Вілсон (Brian Douglas Wilson) 

Дата народження: 20 червня 1942 року 
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Місце народження: Інглвуд, Каліфорнія, США 

Професії: музикант, співак, автор пісень, продюсер. 

Жанри: рок, поп, серф-рок, психоделічний рок. 

Творчі здобутки: 

Як лідер The Beach Boys, Вілсон створив багато хітів, таких як "Good 

Vibrations", "Wouldn't It Be Nice" і "God Only Knows". 

Він відомий своїми складними гармоніями, новаторськими аранжуваннями та 

експериментальним підходом до звукозапису. 

Його альбом "Pet Sounds" (1966) вважається одним з найвпливовіших альбомів в 

історії популярної музики. 

Вілсон також займався сольною кар'єрою, випустивши кілька успішних 

альбомів. 

Вплив: 

Браян Вілсон зробив величезний вплив на розвиток поп-музики, особливо в 

1960-х роках. 

Його техніка звукозапису та аранжування надихнула багатьох музикантів. 

Він вважається одним з найвидатніших авторів пісень і продюсерів в історії 

популярної музики. 

Браян Вілсон – це справжня легенда музики, чия творчість продовжує надихати 

та впливати на музикантів по всьому світу. 
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Бітмейкери: 

1. Dr. Dre: 

Повне ім'я: Андре Ромелл Янг (Andre Romelle Young) 

Дата народження: 18 лютого 1965 року 

Місце народження: Комптон, Каліфорнія, США 

Професії: репер, продюсер, бізнесмен. 

Жанри: хіп-хоп, джі-фанк, гангста-реп. 

Творчі досягнення: 

Dr. Dre є одним із найвпливовіших продюсерів в історії хіп-хопу. Він працював 

з такими легендами, як Snoop Dogg, Eminem, 50 Cent та Kendrick Lamar. 

Він є співзасновником гурту N.W.A., який став піонером гангста-репу. 

Його сольні альбоми "The Chronic" та "2001" стали класикою хіп-хопу. 

Dr. Dre є засновником лейблів Death Row Records та Aftermath Entertainment, які 

випустили альбоми багатьох успішних артистів. 

Він є піонером стилю джі-фанк. 

Вплив: 

Dr. Dre відомий своїм фірмовим звучанням, яке характеризується якісним 

продакшеном та глибокими басами. 

Він відіграв ключову роль у розвитку хіп-хопу Західного узбережжя. 



93 
 

Його творчість вплинула на багатьох сучасних бітмейкерів та продюсерів. 

Dr. Dre є не тільки музикантом, але й успішним бізнесменом. Він є 

співзасновником компанії Beats Electronics, яка виробляє навушники та аудіо 

обладнання. 

Dr. Dre – це людина, яка не просто створює музику, а формує її майбутнє. 

2. DJ Premier: 

Справжнє ім'я: Крістофер Едвард Мартін (Christopher Edward Martin) 

Дата народження: 21 березня 1966 року 

Місце народження: Х'юстон, Техас, США 

Професії: продюсер, ді-джей. 

Жанри: хіп-хоп, хардкор-реп, бум-беп. 

Творчі здобутки: 

DJ Premier відомий своїм характерним стилем, який включає семплірування 

джазових, фанкових і соул-записів, а також майстерне використання скретчів. 

Він був половиною дуету Gang Starr разом з репером Guru, який вважається 

одним з найвпливовіших хіп-хоп гуртів 1990-х років. 

DJ Premier співпрацював з безліччю відомих реперів, включаючи Nas, The 

Notorious B.I.G., Jay-Z, KRS-One і Rakim. 

Він продюсував класичні хіп-хоп альбоми, такі як "Illmatic" Nas і "Moment of 

Truth" Gang Starr. 
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Його роботи відрізняються "сирим" і "автентичним" звучанням, яке стало 

еталоном для бум-беп хіп-хопу. 

Вплив: 

DJ Premier вважається одним з найвпливовіших хіп-хоп продюсерів усіх часів. 

Його стиль семплірування і продакшену надихнув безліч сучасних бітмейкерів. 

Він є піонером у використанні скретчів як музичного інструменту. 

DJ Premier залишається активним і шанованим діячем хіп-хоп культури. 

DJ Premier – це не просто бітмейкер, а справжній майстер своєї справи, чия 

творчість залишила незабутній слід в історії хіп-хопу. 

3. J Dilla: 

Справжнє ім'я: Джеймс Дьюітт Янсі (James Dewitt Yancey) 

Дата народження: 7 лютого 1974 року 

Дата смерті: 10 лютого 2006 року 

Місце народження: Детройт, Мічиган, США 

Професії: продюсер, репер, ді-джей. 

Жанри: хіп-хоп, нео-соул. 

Творчі здобутки: 
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Джей Ділла був відомий своїм унікальним стилем продакшену, який 

характеризувався "неправильними" ритмами, семпліруванням джазових і соул-

записів, а також використанням фільтрів і ефектів. 

Він був учасником гурту Slum Village, який зробив значний вплив на розвиток 

альтернативного хіп-хопу. 

Джей Ділла співпрацював з багатьма відомими артистами, включаючи Common, 

Erykah Badu, The Roots і A Tribe Called Quest. 

Його сольні альбоми, такі як "Donuts" і "The Shining", були високо оцінені 

критиками і стали класикою хіп-хопу. 

Працював у складі гуртів Slum Village, Soulquarians та The Ummah. 

Вплив: 

Джей Ділла вважається одним із найвпливовіших хіп-хоп продюсерів усіх часів. 

Його стиль продакшену надихнув безліч сучасних бітмейкерів і продюсерів. 

Він був новатором у використанні семплірування і створенні "неправильних" 

ритмів. 

Джей Ділла залишив величезний слід в історії хіп-хопу, і його музика 

продовжує надихати нові покоління артистів. 

Джей Ділла був справжнім візіонером, чия творчість змінила обличчя хіп-хопу. 

4. Kanye West: 

Повне ім'я: Каньє Омарі Вест (Kanye Omari West) 
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Дата народження: 8 червня 1977 року 

Місце народження: Атланта, Джорджія, США 

Професії: репер, продюсер, співак, дизайнер. 

Жанри: хіп-хоп, поп, R&B, електронна музика. 

Творчі здобутки: 

Вест розпочав свою кар'єру як продюсер працюючи з такими артистами як JayZ. 

Його дебютний альбом "The College Dropout" (2004) мав великий успіх і приніс 

йому визнання як репера. 

Він випустив безліч успішних альбомів, таких як "Late Registration", 

"Graduation", "My Beautiful Dark Twisted Fantasy" та "Yeezus". 

Вест відомий своїм експериментальним підходом до музики, поєднуючи різні 

жанри та стилі. 

Він також є успішним дизайнером, створивши власний бренд Yeezy. 

Вплив: 

Каньє Вест вважається одним із найвпливовіших музикантів 21-го століття. 

Його музика та стиль надихнули багатьох сучасних артистів. 

Він відомий своїми провокаційними заявами та контроверсійними діями, які 

часто викликають суспільний резонанс. 

Останнім часом Каньє Вест робив багато антисемітських висловлювань, що 

викликало хвилю обурення в суспільстві. 
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Каньє Вест – це складна та контроверсійна постать, але його вплив на музику та 

поп-культуру незаперечний. 

5. Metro Boomin: 

Метро Бумін (англ. Metro Boomin), справжнє ім'я Ліланд Тайлер Вейн (англ. 

Leland Tyler Wayne) — американський продюсер звукозапису, автор пісень, ді-

джей та музичний керівник. Він народився 16 вересня 1993 року в Сент-Луїсі, 

штат Міссурі. Відомий своїм «темним» стилем продюсування, він вважається 

одним з найвпливовіших продюсерів сучасного хіп-хопу та треп-музики. 

Ось деякі ключові моменти його кар'єри: 

Ранні роки та початок кар'єри:  

Метро Бумін почав займатися музичним продакшеном ще в підлітковому віці. 

Він швидко набув популярності в хіп-хоп-спільноті завдяки своїм унікальним 

бітам. 

Співпраця з відомими артистами:  

Він співпрацював з багатьма відомими виконавцями, такими як Future, 21 

Savage, Travis Scott, The Weeknd та інші. 

Його роботи включають такі хіти, як «Bad and Boujee» від Migos, «Mask Off» від 

Future та «Bank Account» від 21 Savage. 

Вплив на музичну індустрію:  

Метро Бумін вважається одним з ключових продюсерів, які визначили звучання 

сучасного треп-музики. 
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Його стиль характеризується темними, атмосферними звуками та потужними 

басами. 

Сольні роботи:  

Він випустив сольні альбоми, такі як «Not All Heroes Wear Capes» та «Heroes & 

Villains», які отримали комерційний успіх та визнання критиків. 

Його спільні альбоми з Future "We Don't Trust You" і "We Still Don't Trust You" 

також були дуже успішними. 

Інші проєкти:  

Також він розширив свою роботу у кіно, працюючи над саундтреком до фільму 

«Людина-павук: Крізь всесвіт». 

Бізнес:  

Він заснував лейбл звукозапису Boominati Worldwide. 

Метро Бумін продовжує активно працювати в музичній індустрії, створюючи 

нові хіти та впливаючи на розвиток хіп-хоп-музики. 

Ці музиканти – лише невелика частина тих, хто зробив значний внесок у 

розвиток аранжування та бітмейкінгу. Їх творчість продовжує надихати та 

впливати на сучасних музикантів. 

 

Топ 10 аранжувальних альбомів: 

1. "Pet Sounds" – The Beach Boys (1966):  

Цей альбом вважається шедевром Браяна Вілсона. 
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Він відомий своїми складними гармоніями та новаторськими аранжуваннями. 

2. "Sgt. Pepper's Lonely Hearts Club Band" – The Beatles (1967):  

Цей альбом став революцією в поп-музиці. 

Він відомий своїми експериментальними аранжуваннями та використанням 

студійних ефектів. 

3. "What's Going On" – Marvin Gaye (1971):  

Цей альбом поєднує соул, фанк та джаз. 

Він відомий своїми складними аранжуваннями та соціально-політичними 

текстами. 

4. "Thriller" – Michael Jackson (1982):  

Цей альбом став найбільш продаваним альбомом в історії. 

Він відомий своїми танцювальними ритмами та складними аранжуваннями. 

5. "Kind of Blue" – Miles Davis (1959):  

Цей альбом вважається шедевром джазу. 

Він відомий своїми модальними аранжуваннями та імпровізаціями. 

6. "OK Computer" – Radiohead (1997):  

Цей альбом поєднує рок, електроніку та авангард. 

Він відомий своїми складними аранжуваннями та атмосферним звучанням. 
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7. "Abbey Road" – The Beatles (1969):  

Цей альбом є одним з останніх альбомів The Beatles. 

Він відомий своїми складними аранжуваннями та використанням оркестрових 

інструментів. 

8. "In the Wee Small Hours" – Frank Sinatra (1955):  

Аранжування Нельсона Ріддла. 

Цей альбом є класикою вокального джазу. 

Він відомий своїми романтичними аранжуваннями та емоційним виконанням. 

9. "My Beautiful Dark Twisted Fantasy" – Kanye West (2010):  

Цей альбом поєднує хіп-хоп, поп та електронну музику. 

Він відомий своїми складними аранжуваннями та експериментальним 

звучанням. 

10. "The Dark Side of the Moon" – Pink Floyd (1973):  

Цей альбом є класикою прогресивного року. 

Він відомий своїми концептуальними аранжуваннями та використанням 

звукових ефектів. 

Топ 10 бітмейкерських альбомів: 

1. "The Chronic" – Dr. Dre (1992):  

Цей альбом вважається класикою джі-фанку. 
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Він відомий своїм фірмовим звучанням та якісним продакшеном. 

2. "Donuts" – J Dilla (2006):  

Цей альбом вважається шедевром семплірування. 

Він відомий своїми "неправильними" ритмами та унікальним звучанням. 

3. "Illmatic" – Nas (1994):  

Цей альбом вважається класикою хіп-хопу. 

Він відомий своїми складними бітами та соціально-політичними текстами. 

4. "Enter the Wu-Tang (36 Chambers)" – Wu-Tang Clan (1993):  

Цей альбом став революцією в хіп-хопі. 

Він відомий своїми "брудними" бітами та агресивними текстами. 

5. "Endtroducing....." – DJ Shadow (1996):  

Цей альбом вважається шедевром інструментального хіп-хопу. 

Він відомий своїми складними семплами та атмосферним звучанням. 

6. "Madvillainy" – Madvillain (2004):  

Цей альбом є спільним проектом MF DOOM та Madlib. 

Він відомий своїми експериментальними бітами та абсурдними текстами. 

7. "My Beautiful Dark Twisted Fantasy" – Kanye West (2010):  

Цей альбом поєднує хіп-хоп, поп та електронну музику. 
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Він відомий своїми складними бітами та експериментальним звучанням. 

8. "To Pimp a Butterfly" – Kendrick Lamar (2015):  

Цей альбом поєднує хіп-хоп, джаз та фанк. 

Він відомий своїми складними бітами та соціально-політичними текстами. 

9. "Ready to Die" – The Notorious B.I.G. (1994):  

Цей альбом вважається класикою хіп-хопу Східного узбережжя. 

Відомий своїми якісними бітами, та особистими текстами. 

10. "ATLiens" – OutKast (1996):  

Цей альбом поєднує хіп-хоп, фанк та соул. 

Відомий своїми футуристичними бітами, та лірикою. 

Ці альбоми – лише невелика частина тих, хто зробив значний внесок у розвиток 

бітмейкінгу. Їх творчість продовжує надихати та впливати на сучасних 

музикантів. 
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