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Україна визнає загрози кібербезпеки як важливий аспект наці-
ональної безпеки. Запровадження ефективних механізмів захисту 
від кібератак, підвищення кіберсвідомості людей та ефективна ко-
ординація усіх суб’єктів кібербезпеки є пріоритетами.
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ЦИФРОВІ АВАТАРИ: ОБ’ЄКТИ ЧИ СУБ’ЄКТИ 
ПРИВАТНОГО ПРАВА

Аватар у цифровому контексті – це віртуальне втілення особи 
у віртуальному середовищі, тобто її цифрова проекція. При цьому 
аватар може бути схожим на користувача або  ж відрізнятися від 
нього. [1, c.18] Спочатку слово аватар мало переважно релігійне 
або духовне підґрунтя та зміст і означало сходження божества на 
землю, згідно з  індуїзмом [2, c.72–73]. Свого сучасного значен-
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ня слово «аватар» набуло приблизно з 1985 року, коли було ство-
рено Habitat – комп’ютерну рольову гру від Lucasfilm [3, c.28–29]. 
Зараз найпоширенішим є розуміння аватара як графічного зобра-
ження, пов’язаного з профілем користувача, яке використовується 
в онлайн-форумах, відеоіграх, програмах обміну миттєвими пові-
домленнями тощо.

На сьогодні використання аватарів у  Метавсесвіті та його 
віртуальних онлайн-платформах окремо не врегульовано, тому 
визначити їх правовий режим за допомогою існуючих правових 
стандартів складно. Найбільше дискусій викликають питання їх 
правової природи, ідентичності та автономії [4, c.117–118]. З точки 
зору приватного права, ключове питання зосереджується на тому, 
чи слід розглядати аватари як речі (цифрові речі, цифровий контент, 
продукт або об’єкт інтелектуальної власності) чи їх слід вважати 
автономними особами з  власним набором прав і  обов’язків? Тож 
у  науковій літературі продовжуються дискусії навколо основних 
підходів до визначення правового статусу аватарів:

1. Аватари як цифрові речі характеризуються наявністю ста-
більної (фіксованої) цифрової комбінації, що складається з  уні-
кальної послідовності нулів і одиниць, які можуть зберігатися на 
фізичному носії. Ця характеристика дозволяє аватарам підпоряд-
ковуватися існуючим законам, що регулюють права власності та 
авторські права, подібно до традиційних фізичних об’єктів. Такий 
підхід значно спрощує захист власності та прав інтелектуальної 
власності в  цифровому просторі, пропонуючи чіткі та перевіре-
ні механізми правового захисту. Відмінності аватара як «цифро-
вої речі» від «електронного контенту» полягають у можливостях 
трансформації та фіксації, що впливає на життєвий цикл аватара 
як інформаційного продукту. Ця динаміка вимагає адаптації пра-
вових норм, спрямованих на регулювання електронного контен-
ту, щоб враховувати унікальні аспекти цифрової ідентифікації та 
власності [5, c.3].

2. Аватари як продукти. Іншим можливим підходом до вста-
новлення правового режиму для аватарів (зокрема щодо цивільної 
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відповідальності) є визначення їх як продуктів. Згідно з даними Єв-
ропейської комісії [6, c.27] така точка зору є переважаючою точкою 
зору, яку підтримують вчені-юристи щодо питання збитків, запо-
діяних роботами, оснащеними штучним інтелектом. Європейська 
комісія пропонує поширити цей вид відповідальності (за дефектні 
продукти та їх компоненти, навіть якщо вони в цифровій формі) на 
нові цифрові технології. Однак, складно узгодити концепцію авата-
ра з концепцією «продукту», оскільки останній наразі визначаєть-
ся як рухоме майно, яке здебільшого стосується матеріальних благ 
(ст. 2 Директиви 85/374/CEE – Директива про відповідальність за 
продукт [7]). Крім цього, еволюція Метавсесвіту в бік децентралі-
зації значно зменшує ймовірність ефективного пред’явлення пре-
тензії будь-кому, кого ми можемо визначити як виробника (тобто 
виробника чи імпортера аватара). Ідея класифікації аватарів як про-
дуктів викликає серйозні занепокоєння також і щодо анонімності та 
захисту персональних даних, які онлайн-платформи наразі мають 
гарантувати своїм користувачам [4, c. 122].

3. Аватари як цифрові проксі-сервери, тобто розширення ко-
ристувачів (людей, організацій чи систем штучного інтелекту, які 
ними керують), що не мають незалежного правового статусу. З цієї 
точки зору аватари підпадають під дію законодавства про інтелек-
туальну власність як твори їхніх користувачів, а будь-які юридичні 
претензії чи захист зрештою стосуватимуться людини чи юридич-
ної особи, що стоїть за аватаром, а не самого аватару [8, c.4]. На-
явність ознак оригінальності та об’єктивної форми дає змогу роз-
глядаєти аватар як нетиповий об’єкт авторського права. При цьому 
правова охорона аватара може здійснюватися за двома правовими 
режимами: авторсько-правової охорони та інституту прав особли-
вого роду (sui generis) [9, c.43].

4. Аватари як цифрові активи. Той факт, що аватар може 
бути цифровим активом у Метавсесвіті, створюючи таким чином 
унікальну та сумісну форму ідентифікації для користувачів, уже 
встановлено вченими-технологами. Аватар справді може функці-
онувати як невзаємозамінний токен (NFT), досягаючи сертифіко-
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ваної унікальності та стаючи предметом ексклюзивного контролю, 
наданого користувачам, які є їхніми власниками. При цьому, якщо 
користувачі не вживають дій, які розкривають їхню особу в  ре-
альному світі під час придбання чи роботи з  цифровим активом, 
наприклад, аватаром, їх анонімність зберігається, адже публічно 
відома лише адреса їх цифрового гаманця [4, c.123].

5. Аватари як юридичні особи. У Метавсесвіті майбутнього, 
ймовірно доцільно буде надати аватарам окрему правосуб’єктність. 
Зокрема якщо аватари у  віртуальному світі зможуть функціону-
вати незалежно (до  прикладу, аватар володітиме можливостями 
штучного інтелекту, постійно навчаючись), і  в  результаті само-
стійно прийматимуть рішення, то їх можна наділити статусом 
юридичної особи. Цю правосуб’єктність можна надати через про-
цес реєстрації [10, c.472].

6. Аватари як окремі особи. Цей підхід є найбільш теоретич-
ним і  застосовується переважно у футуристичних сценаріях (на-
приклад, при обговоренні прав цифрових двійників). При такому 
підході вводиться нова концепція в законодавство: аватар як тре-
тій рід, що існує десь між речами та особами. Така категоризація 
може призвести до створення нової правової категорії під назвою 
«метаособа» [8, c.5]. При такому сценарії аватари потенційно мо-
жуть можуть володіти правами та нести юридичну відповідаль-
ність за свої дії.

Щодо останніх двох підходів Резолюція Європейського пар-
ламенту від 17  січня 2024 року про політичні наслідки розвитку 
віртуальних світів – питання цивільного законодавства, права ком-
паній, комерційної та інтелектуальної власності (2023/2062(INI)) 
(далі Резолюція) у  пункті 21 підкреслює, що аватари не мають 
статусу юридичної особи, тому будь-які питання щодо їх правоз-
датності, прав, обов’язків і відповідальності потрібно вирішувати 
з посиланням на фізичних або юридичних осіб, які їх використо-
вують. В той же час Резолюція зазначає, що в міру того, як вірту-
альні світи розвиваються і стають все складнішими, слід розгля-
нути доцільність надання конкретного правового статусу аватарам 
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[11]. Враховуючи, що аватари теоретично можуть служити єдиною 
формою ідентифікації в Метавсесвіті, майбутнє регулювання може 
передбачати, наприклад, створення реєстру аватарів у  Метав-
сесвіті, щоб кожен із них міг бути юридично визнаним, якщо він 
пов’язаний з  фізичними чи юридичними особами; можливість – 
у виняткових випадках – підняти корпоративну завісу (яку можна 
швидше назвати завісою аватара), коли аватари використовуються 
окремими особами в образливий або шкідливий спосіб, тобто; або 
навіть придбання (можливо, обов’язкового) страхування цивільної 
відповідальності для полегшення компенсації збитків, які можуть 
завдати аватари [4, c.129].

У якості підсумку зазаначимо, що в сьогоднішніх умовах ава-
тар логічніше характеризувати як «річ», а не як «особу». Водночас 
не можна оминути увагою той факт, що унікальний досвід, який 
аватари забезпечують своїм користувачам, ускладнює їхню пра-
вову інтерпретацію в  цифровому середовищі. Це зумовлено тим, 
що вони створюють відчуття реальної присутності у віртуальному 
просторі, що часто тісно переплітається з особистісною ідентичні-
стю та репутацією реальної людини. Із зростанням можливостей 
аватарів та їхньої участі в творчих і  економічних процесах вини-
кає потреба адаптації правової системи до нових форм цифрової 
особистості. Для цього необхідне глибоке розуміння питань іден-
тичності й відповідальності у віртуальному просторі, щоб свобода 
дій у цифрових світах не призводила до негативних наслідків у ре-
альному житті. Забезпечення цього балансу є критично важливим 
для збереження безпеки та цілісності як віртуальних, так і фізич-
них взаємодій. Крім цього, проблема транскордонного використан-
ня Метавсесвіту та аватарів породжує нагальну потребу в розробці 
універсальної правової бази, яка б дозволяла регулювати ці питан-
ня на міжнародному рівні.
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