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РОЗРОБКА ІГРОВОГО ЗАСТОСУНКУ В ЖАНРІ CITY BUILDER 

 

Анотація. В роботі проведено аналіз сучасного стану жанру градобудівних 

симуляторів (city builder) на мобільних платформах. Визначено ключові критерії для аналізу, 

такі як основний ігровий цикл, системи управління ресурсами та моделі монетизації. 

Розглянуто декілька ключових представників жанру (напр., SimCity BuildIt, Township). 

Виявлено домінуючі патерни проектування та монетизаційні стратегії, що 

використовуються розробниками для залучення та утримання аудиторії. 

 

Вступ 

Жанр city builder залишається одним із найстабільніших та найприбутковіших на ринку 

мобільних ігор. Його успіх обумовлений поєднанням механік довгострокового планування, 

менеджменту ресурсів та творчої самореалізації гравця. Проте, висока конкуренція вимагає 

від розробників постійного вдосконалення ігрових циклів та моделей монетизації. 

Метою даної роботи є аналіз та систематизація ключових ігрових механік, що 

застосовуються в сучасних мобільних градобудівних симуляторах, для виявлення успішних 

патернів проектування. 

 

Аналіз ключових аспектів жанру 

Для аналізу було обрано декілька репрезентативних ігор, таких як SimCity BuildIt 

(Electronic Arts) та Township (Playrix), які демонструють різні підходи до жанру. Аналіз 

проводився за наступними критеріями: 

Основний ігровий цикл (Core Gameplay Loop). В SimCity BuildIt цикл базується на 

"крафті": гравці виробляють базові матеріали, які комбінуються у складніші товари для 

покращення житлових зон. Township використовує гібридний цикл "ферми" та "міста", де 

гравець вирощує сировину, переробляє її та виконує замовлення мешканців. 

Управління ресурсами. В обох іграх ключовим обмежуючим фактором є час (таймери 

виробництва) та обмежена місткість складських приміщень. Це створює основний "конфлікт" 

для гравця і є базою для монетизації. 

https://www.statista.com/topics/3094/content-delivery-networks/
https://www.mathworks.com/help/simevents
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Моделі монетизації. Домінуючою механікою є "прискорення" (Speed-up), що дозволяє 

за преміальну валюту миттєво завершити будь-яке виробництво чи будівництво. Також 

поширеною є пряма покупка відсутніх ресурсів або предметів для розширення території. 

 

Висновки 

Проведений аналіз показує, що сучасні мобільні ігри в жанрі city builder 

еволюціонували від класичних "пісочниць" до чітко прорахованих free-to-play систем. Успіх у 

цьому жанрі значною мірою залежить не від складності симуляції (як у ПК-версіях), а від 

вдало спроектованого циклу "виробництво-очікування-винагорода" та глибоко інтегрованих 

механік монетизації. Основними патернами є використання таймерів для всіх дій та 

обмеження інвентарю для стимулювання внутрішньоігрових покупок. 
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РОЗРОБКА ІНТЕЛЕКТУАЛЬНОЇ МОБІЛЬНОЇ ПЛАТФОРМИ З ФУНКЦІЄЮ 

ВІДСТЕЖЕННЯ ОБ’ЄКТІВ 

 

Анотація. У роботі представлено концепцію та основні етапи створення 

інтелектуальної мобільної платформи, яка забезпечує автоматичне відстеження об’єктів у 

реальному часі за допомогою методів машинного навчання, комп’ютерного зору та 

геолокаційних технологій. Розроблена архітектура поєднує можливості мобільних пристроїв 

із хмарними обчисленнями, що дозволяє ефективно обробляти відеопотоки, виявляти та 

класифікувати об’єкти, а також відображати їх переміщення на інтерактивній карті. 

Проведено аналіз існуючих технологій, обґрунтовано вибір інструментів та запропоновано 

алгоритмічні рішення для підвищення точності та швидкодії системи. 

 

Сучасні мобільні системи набувають дедалі більшого поширення у сферах безпеки, 

транспорту, логістики, роздрібної торгівлі та «розумного міста». Відстеження об’єктів у 

реальному часі є одним із найважливіших завдань таких систем, адже воно забезпечує збір 

аналітичних даних, контроль за переміщенням людей і транспортних засобів, а також 

оптимізацію бізнес-процесів. 

https://www.ea.com/games/simcity/simcity-buildit
https://playrix.com/township

