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СИСТЕМА СУБ’ЄКТІВ ПРАВОВІДНОСИН В СФЕРІ КІБЕРСПОРТУ 

Кіберспортивні змагання з призовими фондами в мільйони доларів вже як 

десятиліття стали реальністю. Це нова потужна індустрія, які розвивається з 

великою швидкістю. Чим масштабніше розвиваються правові відносини в 

сфері кіберспорту, тим більше виникає нових правових питань, які потребують 

відповідей.  

Наразі в жодній країні світу немає спеціального закону, який би повною 

мірою регулював правовідносини в сфері кіберспорту. Слід зазначити, що на 

сьогодні існують закони щодо ставок в сфері кіберспорту (США) [1] або 

окремі норми щодо сфери кіберспорту в законодавчих актах, які регулюють 

спортивні відносини (наприклад Франція, Австралія, Південна Корея). Так, 

Франція нещодавно прийняла низку законів, відомих під назвою «Цифрова 

республіка» [2], які спрямовані на регулювання сфери цифрових технологій; 

відносини в сфері кіберспорту також стали об’єктом правового регулювання 

зазначених правових актів. 

Таким чином, враховуючи, що українські громадяни є активними 

учасниками кіберспортивних змагань (в ролі кібеспортсменів, спонсорів, 

вболівальників тощо), а перемоги українських кіберкоманд відомі на весь світ 

[3], вбачається за необхідне врегулювати правовідносини в сфері кіберспорту 

на доктринальному та законодавчому рівнях.  

Для правильного врегулювання відносин в сфері кіберспорту слід 

детально розглянути структуру даних правових відносин, а саме – суб’єктів, 

об’єкти та зміст даних правовідносин. В даній роботі увага буде приділена 

саме суб’єктному складу кібеспортивних правовідносин.  

Слід відзначити, що загальні основи побудови сфери кіберспорту подібні 

до побудови сфери традиційних видів спорту, тобто кваліфіковані спортсмени 

(кібергравці), яких підтримують вболівальники та спонсори, конкурують один 

з одним у онлайн змаганнях з відеоігор. 

Звісно, сама система суб’єктів правовідносин в сфері кіберспорту ще 

формується, тому надати вичерпний перелік суб’єктів немає можливості, але 

вже зараз серед основних суб’єктів можна назвати наступних:  

 кіберспортсмени (професійні та аматори);  

 кіберспортивні ліги;  

 тренери; 
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 судді; 

 вболівальники;  

 розробники відеоігор;  

 відеострімінгові сервіси;  

 спонсори. 

Суб’єктів правовідносин в сфері кіберспорту також можна класифікувати 

по різним критеріям. Так, є можливим виділити суб’єктів, які безпосередньо 

приймають участь в кіберспортивних змаганнях та суб’єктів, які сприяють 

організації та проведенню кіберспортивних змагань. Так, до перших можна 

віднести кіберспортсмени, тренерів та суддів. До суб’єктів, які сприяють 

організації та проведенню кіберспортивних змагань можна віднести 

кіберспортивні ліги, вболівальників, розробників відеоігор, відеострімінгові 

сервіси, спонсори, спортивні агенти, лікарі тощо.  

Також суб’єкти правовідносин в сфері кіберспорту можуть бути 

індивідуальними та колективними. До індивідуальних суб’єктів можуть бути 

віднесені кіберспортсмени, тренери, судді, вболівальники. Серед колективних 

суб’єктів слід назвати кіберспортивні ліги, розробників відеоігор, 

відеострімінгові сервіси та ін. 

Що стосується визначення поняття кіберспортсмен, то за аналогією до 

Закону України «Про фізичну культуру і спорт» [4], кіберспортсмен – це 

фізична особа, яка систематично займається кіберспортом та бере участь у 

кіберспортивних змаганнях. 

Кіберспортивну лігу можна визначити як юридичну особу, головною 

метою якої є організація та/або проведення змагань з кіберспорту. Наприклад, 

в Україні є кіберспортивна ліга «Star Ladder» з «Dota 2» і «C-S: GO» [5]. 

Розробник відеогри можна визначити як фізичну або юридичну особу, яка 

спеціалізується на розробці програмного забезпечення для відеоігор та інших 

процесах пов’язаних зі створенням відеогри.  

Таким чином, на основі вищезазначеного є можливим зробити висновок, 

що суб’єктами кіберспортивних відносин є фізичні та юридичні особи, які 

наділені певним обсягом прав та обов’язків у зв’язку з участю в 

правовідносинах пов’язаних зі сферою кіберспорту. 
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ТЛУМАЧЕННЯ ЗАПОВІТУ 

Чинне цивільне законодавство передбачає, що спадкування здійснюється 

за заповітом або за законом. І якщо в спадкуванням за законом в порядку 

черговості все більш менш зрозуміло, то з спадкуванням за заповітом не все 

так просто. Заповіт дозволяє визначити юридичну та фактичну долю 

спадщини. Проте може виникнути така ситуація, що для прийняття спадщини 

за заповітом одного бажання спадкоємця буде замало, оскільки зі змісту 

заповіту важко зробити однозначні висновки, кому або що вирішив заповісти 

спадкодавець.  

Слід зауважити, що будь-який правочин, зокрема використані в ньому 

слова і звороти, можуть викликати необхідність тлумачення, якщо їхній зміст 

незрозумілий, тобто, якщо при безпосередньому виконанні правочину 

виникають сумніви з приводу значення тих або інших положень. А якщо 

йдеться про тлумачення заповіту, особливо коли ним вирішується юридична 

доля майна, що має значну ринкову вартість, то питання набуває вельми 

принципового значення для спадкоємців. В зв’язку з наведеним у ЦК України 

було закріплено можливість тлумачення заповіту (ст.1256). 
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