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1. ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

Дисципліна «Вебтехнології та вебдизайн» формує у здобувачів необхідний 

обсяг теоретичних знань та професійних практичних навиків з ефективного 

використання основних компонентів Вебтехнологій та Вебдизайну для створення 

ресурсів в інформаційному просторі  і формуванню навичок практичної роботи з 

пакетами прикладних програм для створення вебсайтів.  

Вивчення дисципліни «Вебтехнології та Вебдизайн» забезпечує володіння 

знаннями та практичними навичками щодо мови гіпертекстової розмітки HTML та 

CSS стилів, базових понять розміщення вебсайту в Інтернет (хостингу та домену), 

основ безпеки Веб-сайту та основних понять Веб-дизайну, включно з 

використанням графіки та мультимедіа. 

 Знання, отриманні при вивченні дисципліни «Веб-технології та Веб-дизайн» 

дозволять бакалаврам  використовувати можливості мови HTML та технології CSS 

для створення вебсторінок, вміти розробляти інформаційні ресурси у 

вебсередовищі та інтерактивні вебсторінки з використанням засобів графічного 

моделювання та дизайну. 

МЕТА ДИСЦИПЛІНИ. Метою викладання дисципліни є надання знань, 

умінь та навичок необхідних для пошуку та рішення проблем, генерування гіпотез 

щодо створення привабливого і функціонального вебсайту, засвоєння сучасних 

вебтехнологій і суміжних галузей знань та використання інноваційних підходів і 

творчого мислення під час виконання професійних та творчих вебпроектів. 

ПРЕРЕКВІЗИТИ. Даний курс базується на знаннях, отриманих під час 

вивчення основних дисциплін «Вступ до фаху», «Об’єктно-орієнтоване 

програмування», «Теорія інформації та кодування» та інших. 

ПОСТРЕКВІЗИТИ. Знання, уміння та навички, набуті під час вивчення 

дисципліни, використовуються при подальшому вивченні дисциплін бакалаврської 

підготовки, практики та написанні кваліфікаційної роботи. 

 

 

ЗАПЛАНОВАНІ РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ ЗА НАВЧАЛЬНОЮ 

ДИСЦИПЛІНОЮ 

 

Студенти повинні знати: 

− основні принципи Вебдизайну, вибір кольорів, побудови композиції та основи 

типографіки; 

− принципи розробки Вебсайту за моделлю AIDA; 

− базові Вебтехнології та сучасні засоби, які використовуються при створенні 

Вебсайту; 

− технічні аспекти та послідовність розробки Вебсайту; 
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− принципи створення сайту за допомогою он-лайн конструктора Вебсайтів; 

− функціонування системи управління контентом CMS; 

− принципи вибору хостингу Вебсайту та домену; 

− основні заходи щодо забезпечення безпеки Вебсайту. 

 

Студенти повинні вміти: 

− виконувати дизайн Веб-сайту, використовуючи необхідні засоби 

кольорової палітри, типографіки та композиції ; 

− вміти роботи семантично грамотну розмітку інтернет сторінок за 

допомоги мови верстки гіпертексту HTML та використовувати сучасні засоби 

Веб-технологій для розробки Веб-сайтів; 

− вміти розробляти зовнішній функціональний дизайн інтернет сторінок за 

допомоги каскадної таблиці стилю CSS 3; 

− проводити розробку макету дизайну Веб-сайту в Figma; 

− виконувати розробку Веб-сайту за допомогою конструктора Веб-сайтів 

(Wix, Weblium, Webflow);  

− використовувати бібліотеки, фреймворки, CSS-фреймворк Bootstrap. JS-

фреймворки Angular.js, React.js, Vue.js; 

вирішувати завдання хостингу, вибору домену та забезпечити безпеку Веб-

сайту, 

– вміти підключати зовнішні фреймворки для додання додаткових 

функціональних можливостей проекту;  

– вміти користуватися системи управління контентом CMS; 

 вміти встановлювати локальні Веб-сервери для тестування і відладки Веб-

проектів;  

– вміти встановлювати сучасні системи керування змістом для комерційних 

і творчих потреб. 
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2. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Тема 1. Основні поняття Web. URI. URL. URN. Домени. Механізм 

взаємодії клієнта та веб-сервера. Концепція Web 2.0. Введення в клієнт-серверні 

технології. Web-сервери та принципи їх роботи з користувачем. Протокол HTTP. 

Вебсервіси, вебдодатки, вебсервери, WebMining. Протокол HTTP/HTTPS. 

Забезпечення безпеки передачі даних HTTP.  

 

Тема 2. Базові вебтехнології. HTML. DHTML. CSS. ХМL. XSLT. DOM. 

JavaScript. Серверні мови програмування. PHP. ASP. MySQL. Ajax. Сучасні засоби 

веб-технологій. Бібліотеки. Фреймворки. Інструменти. CSS-фреймворк Bootstrap. 

JS-фреймворки. Angular.js. React.js. Vue.js. Ember.js. Meteor.js. JS-бібліотеки. 

Бібліотека jQuery. Використання баз даних, знань і сховищ даних, хмарних 

сервісів. 

 

Тема 3. Основи Вебдизайну 

Використання графічних файлів для Веб-сайтів (векторні SVG та растрові 

GIF, JPEG, PNG-8, 24 файли). Анімаційні Веб-формати (APNG, анімований PNG), 

WebP, FLIF. Формати PSD, TIFF, BMP, PDF, WMF, 6AI, CRD. Зображення, що 

створюються програмним шляхом CSS, SVG, Canvas, JS-анімація. 

 

Тема 4. Основи HTML/CSS 

Структура DOM. Редактори коду. Блокова верстка. Основні семантичні 

елементи HTML. Розмітка сторінки з точки зору семантики. HTML і CSS код. 

Вимоги до HTML та CSS-коду. 
 

Тема 3. Основні етапи розробки вебсайту.  

Система управління контентом CMS. Впровадження CMS. Огляд 

безкоштовних CMS (WordPress, Joomla, Drupal, TYPO3, MODX, Opencart, 

Magento). Огляд комерційних CMS («Управління сайтом», CS Cart, DataLife Engine, 

NetCat). Розробка технічного завдання, бізнес-плану, угоди, договору для 

створення вебсайту. Програмні інструменти на основі технологій DataMining, 

TextMining, WebMining. 
 

Тема 4. Хостинг, домен та безпека вебсайту. 

Використання сховищ та вітрин даних, хмарних сервісів. Загрози 

конфіденційності, загрози цілісності, загрози доступності. Види атак на веб-

додатки: Метод ін’єкцій, Міжсайтовий скриптинг XSS (Cross-Site Scripting), 

Відмова в обслуговуванні DoS (Denial of Service), DDoS – (Distributed Denial of 
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Service). 

 

 

5. ПИТАННЯ ДО ПРАКТИЧНИХ ЗАНЯТЬ 
 

Семестр 4 

Тема 1. Основні поняття Web.  

Введення в клієнт-серверні технології. Web-сервери та принципи їх роботи з 

користувачем. Вебсервіси, вебдодатки, вебсервери, WebMining. Протокол 

HTTP/HTTPS. Забезпечення безпеки передачі даних HTTP.  

Тема 2. Базові вебтехнології. Сучасні засоби веб-технологій. Бібліотеки. 

Фреймворки. Інструменти. CSS-фреймворк Bootstrap. JS-фреймворки.  

Тема 3. Основи Вебдизайну 

Анімаційні Веб-формати (APNG, анімований PNG), WebP, FLIF. Формати PSD, 

TIFF, BMP, PDF, WMF, 6AI, CRD. Зображення, що створюються програмним 

шляхом CSS, SVG, Canvas, JS-анімація. 

Тема 4. Основи HTML/CSS 

Структура DOM. Основні семантичні елементи HTML. Розмітка сторінки з точки 

зору семантики. HTML і CSS код. Вимоги до HTML та CSS-коду. 

 

Семестр 5 

Тема 3. Основні етапи розробки Web-сайту.  

Система управління контентом CMS (WordPress, Joomla, Drupal, TYPO3, MODX, 

Opencart, Magento). Огляд комерційних CMS (CS Cart, DataLife Engine, NetCat). 

Тема 4. Хостинг, домен та безпека Веб-сайту. 

Загрози конфіденційності, загрози цілісності, загрози доступності. Відмова в 

обслуговуванні DoS (Denial of Service), DDoS – (Distributed Denial of Service). 
 

 

6. САМОСТІЙНА РОБОТА 

 

До самостійної роботи студентів відносяться наступні види діяльності: 

1. Ознайомлення з науковою та навчальною літературою відповідно 

зазначених у програмі тем. 

2. Опрацювання лекційного матеріалу.  

3. Підготовка до практичних занять. 

4. Консультації з викладачем протягом семестру. 

5. Самостійне опрацювання окремих питань навчальної дисципліни. 

6. Підготовка та виконання індивідуальних завдань у вигляді есе, рефератів 

тощо. 
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7. Підготовка до підсумкового контролю. 

 

 

Семестр 4 

Тема 1. Основні поняття Web. URI. URL. URN. Домени. Механізм взаємодії клієнта 

та веб-сервера. Концепція Web 2.0. Введення в клієнт-серверні технології. Web-

сервери та принципи їх роботи з користувачем. Протокол HTTP. Вебсервіси, 

вебдодатки, вебсервери, WebMining. Протокол HTTP/HTTPS. Забезпечення безпеки 

передачі даних HTTP.  

Тема 2. Базові вебтехнології. HTML. DHTML. CSS. ХМL. XSLT. DOM. JavaScript. 

Серверні мови програмування. PHP. ASP. MySQL. Ajax. Сучасні засоби веб-

технологій. Бібліотеки. Фреймворки. Інструменти. CSS-фреймворк Bootstrap. JS-

фреймворки. Angular.js. React.js. Vue.js. Ember.js. Meteor.js. JS-бібліотеки. Бібліотека 

jQuery. 

Тема 3. Основи Вебдизайну 

Використання графічних файлів для Веб-сайтів (векторні SVG та растрові GIF, JPEG, 

PNG-8, 24 файли). Анімаційні Веб-формати (APNG, анімований PNG), WebP, FLIF. 

Формати PSD, TIFF, BMP, PDF, WMF, 6AI, CRD. Зображення, що створюються 

програмним шляхом CSS, SVG, Canvas, JS-анімація. 

Тема 4. Основи HTML/CSS 

Структура DOM. Редактори коду. Блокова верстка. Основні семантичні елементи 

HTML. Розмітка сторінки з точки зору семантики. HTML і CSS код. Вимоги до 

HTML та CSS-коду. 

 
 

Семестр 5 

Тема 3. Основні етапи розробки Web-сайту.  

Система управління контентом CMS. Впровадження CMS. Огляд безкоштовних 

CMS (WordPress, Joomla, Drupal, TYPO3, MODX, Opencart, Magento). Огляд 

комерційних CMS («Управління сайтом», CS Cart, DataLife Engine, NetCat). 

Тема 4. Хостинг, домен та безпека Вебсайту. 

Загрози конфіденційності, загрози цілісності, загрози доступності. Види атак на веб-

додатки: Метод ін’єкцій, Міжсайтовий скриптинг XSS (Cross-Site Scripting), Відмова 

в обслуговуванні DoS (Denial of Service), DDoS – (Distributed Denial of Service). 
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7. ВИДИ ТА МЕТОДИ КОНТРОЛЮ 

 

Види контролю Складові оцінювання 

Для екзамену Для заліку 

поточний контроль, який здійснюється у ході: 

проведення практичних (лабораторних) занять, 

виконання самостійної роботи, індивідуальних 

завдань, дослідна робота здобувача тощо.  

50% 100% 

підсумковий контроль 50%  

 

Методи діагностики 

знань (контролю) 

фронтальне опитування; наукова доповідь, реферати, усне 

повідомлення, індивідуальне опитування; робота у групах; 

ділова гра, розв`язання ситуаційних завдань, кейсів, 

практичних завдань, залік 

 

 

ПИТАННЯ ДЛЯ ПІДСУМКОВОГО КОНТРОЛЮ 

 

1. Поясніть особливості  Веб-дизайну та які заходи використовуються для 

забезпечення таких особливостей. 

2. Вкажіть основні правила Веб-дизайну. 

3. Наведіть приклади використання психології кольорів у Веб-дизайні. 

4. Як складається колірна палітра для RGB та CMYK. 

5. Як використовується типографіка у Веб-дизайні. 

6. Поясніть поняття AIDA та його використання у Веб-дизайні. 

7. Наведіть приклади Веб-дизайну з використанням запиту до дії Call to 

Action. Вкажіть необхідність використання схеми перегляду сторінки, візуальних 

напрямків.  

8. Визначення та призначення HTML. Структура HTML-документа. 

9. Форматування тексту засобами HTML та CSS. Наведіть приклад. 

10. Виконайте порівняння фіксованого та еластичного макету. 

11. Поясніть поняття: чуйний і адаптивний Веб-дизайн. 

12. Наведіть основні етапи  розробки сайту. Поясніть кожен етап. 

13. Які функції виконує система керування контентом CMS. Надайте 

приклади. 

14. Поясніть відмінності використання он-лайн конструкторів для розробки 

сайтів. Вкажіть основні переваги. 

15. Порівняйте між собою різні види Веб-сайтів, приведіть приклади 

лендінга, e-commerce та інтернет-магазину. 
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16. Як виконується дослідження, які завдання використовуються для 

проведення дослідження. 

17. Дайте визначення хостингу. Як обирається хостинг та за якими 

критеріями. 

18. Надайте класифікацію видів хостингів.  

19. Вкажіть, як обирається домен.  

20. Інформаційне наповнення сайту. Використання копирайтінгу та 

рерайтінгу, оптимізовані SEO-тексти, копіпаст та плагіат. 

21. Інфографіка (аналітична, новинна, реконструкція, презентація). 

22. Веб-анімація. Створення, анімація процесів та даних. 

23. Системи безпеки Веб-сайту. Захист від DDOS-атак. 

24. Вкажіть основні способи захисту від атак на Веб-сайт. 

25. Порівняйте види атак та способи захисту для методу ін’єкцій, міжсайтового 

скриптингу  CSS та відмови в обслуговуванні DDoS. 

26. Поясніть структуру Веб-сторінки з використанням блочних елементів. 

27. Яке призначення HTML-тегів? 

28. Чим відрізняються парні HTML-теги від непарних? 

29. Як виглядає базова структура HTML документу? 

30. Які елементи Нtml-документа є обов’язковими? 

31. Вкажіть, які спеціальні символи використовуються в HTML? 

32. Які HTML-списки і як саме можна подавати в Html-документах? 

33. Як вставити в Html-документ графічні зображення? 

34. Як визначити розмір вертикального відступу від тексту до границі 

рисунка? 

35. Як визначити розмір горизонтального відступу від тексту до границі 

рисунка? 

36. Як визначити гіперпосилання на рисунок? 

37.  Як визначити гіперпосилання у середині HTML-документа? 

38. Як створити HTML-нумерований та маркирований список? 

39. Наведіть приклад вкладеного HTML-списку. 

40. Як створити HTML-таблицю? 

41. Навіщо використовуються фрейми, як визначити кількість фреймів? 

42. Як відрізняються зовнішні та внутрішні каскадні таблиці стилів? 

43. Поясніть принципи роботи селекторів CSS. 

44. Селектори, специфічність і каскадування. 

45. За яким принципом створюються таблиці CSS? 

46. Як підключити CSS файл? 
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47. Які сучасні методи розмітки існують і в чому їх переваги? 

48. Наведіть приклад використання СSS для тексту.  

49. Наведіть приклад використання CSS для списків. 

50. Переходи та трансформація в CSS. Анімація.  

51. Блокові та рядкові елементи. Властивості блокових елементів. 

52. Використання фреймворку Bootstrap. 

53. Використання JS-фреймворів Angular.js, React.js, Vue.js. 

54. Верстка веб-сайту. Елементи HTML5-макету. Правила верстки. 

55. Візуальне подання HTML-елементів на веб-сторінці.  

56. Види верстки веб-сайту. Принципи адаптивної верстки. 

57. Система управління контентом CMS, принципи впровадження та 

переваги. 

58. Безпека весайту. Види атак на веб-додатки, метод ін’єкцій, міжсайтовий 

скриптинг, відмова в обслуговуванні DDoS . 

59. Хостинг вебсайту, особливості та обгрунтування. 

60. Вибір домену вебсайту. 
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8. ОЦІНЮВАННЯ ПОТОЧНОЇ, САМОСТІЙНОЇ  

ТА ІНДИВІДУАЛЬНОЇ РОБОТИ ЗДОБУВАЧІВ 

 

Види роботи 

Планові 

терміни 

виконання 

Форми контролю 

та звітності 

Максималь

ний відсоток 

оцінювання 

Систематичність і активність роботи на практичних заняттях 

1.1. Підготовка до 

практичних занять 

Відповідно до 

робочої 

програми та 

розкладу занять 

Перевірка обсягу 

та якості 

засвоєного 

матеріалу під час 

практичних занять 

60 

Виконання завдань для самостійного опрацювання 

1.2. Індивідуальне 

тестування 

Відповідно до 

робочої 

програми та 

розкладу занять 

Перевірка 

результатів 

індивідуального 

тестування, 

перевірка 

конспектів лекцій, 

перевірка 

рефератів   

20 

Виконання індивідуальних завдань (дослідна робота здобувача) 

1.3. Інші види 

індивідуальних завдань, в 

т.ч. підготовка наукових 

публікацій, участь у 

роботі круглих столів, 

конференцій тощо. 

Відповідно до 

робочої 

програми та 

розкладу занять 

Обговорення 

результатів 

проведеної роботи 

під час 

аудиторних 

занять, наукових 

конференцій та 

круглих столів. 

20 

Разом балів за поточний контроль 100 

Загальний результат оцінювання 100 

 

Поточний контроль знань здобувачів освіти при формі контролю залік (максимум 

100 балів) оцінюється за шкалою («2», «3», «4», «5»), з обов’язковим переведенням 

балів за кожний вид роботи таким чином: 

– за підготовку до аудиторних занять (максимум 60 балів) здобувачу освіти 

необхідно мати не менше 1/2 оцінок від загальної кількості практичних 
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(лабораторних) занять, для переводу балів за підготовку до аудиторних занять 

середньоарифметична оцінка множиться на коефіцієнт 12; 

– за виконання завдань для самостійного опрацювання (тестування, завдання, 

підготовка реферату (есе) за заданою тематикою) (максимум 20 балів) здобувачу 

освіти необхідно мати не менше 1/2 оцінок від загальної кількості програмного 

матеріалу, що виноситься на самостійне вивчення, для переводу зазначених балів 

середньоарифметична оцінка множиться на коефіцієнт 4;  

– за інші види індивідуальних завдань, в т.ч. підготовку наукових публікацій, 

участь у роботі круглих столів, конференцій тощо (максимум 20 балів) здобувачу 

освіти необхідно мати не менше 1/2 оцінок від загальної кількості інших видів 

індивідуальних завдань, для переводу балів за підготовку до аудиторних занять 

середньоарифметична оцінка множиться на коефіцієнт 4. 

 

Критерії оцінювання поточного контролю 

 

– «2» – виставляється за неправильну відповідь (письмову роботу), яка не 

відповідає змісту теми та свідчить про нерозуміння її основних положень; 

– «3» – виставляється за відповідь (письмову роботу), яка відповідає змісту теми, 

але є неповною і неточною у визначенні понять, свідчить про неповне розуміння 

основних положень навчального матеріалу, свідчить про те, що знання здобувача 

мають фрагментарний, поверховий характер; 

– «4» – оцінюється правильна і обґрунтована відповідь (письмова робота), з якої 

видно, що здобувач знає й розуміє теоретичний матеріал в обсязі навчальної теми, 

володіє необхідними навичками, не допускає суттєвих помилок. 

– «5» – оцінюється повна, правильна, ґрунтовна відповідь (письмова робота) на 

запитання теми, що передбачає логічність і послідовність викладу матеріалу, 

володіння термінологією, демонструє вміння повно й глибоко використовувати 

теоретичні знання у практичній площині. 

 

 

9. ОЦІНЮВАННЯ ЗАГАЛЬНИХ РЕЗУЛЬТАТІВ ЗНАНЬ ЗДОБУВАЧІВ 

 

Загальні результати знань здобувачів по даній дисципліні оцінюються 

наступним чином:  

– «Відмінно»/«зараховано» (А) – від 90 до 100 балів. Здобувач виявляє 

особливі творчі здібності, вміє самостійно знаходити та опрацьовувати необхідну 

інформацію, демонструє знання матеріалу, проводить узагальнення і висновки. Був 

присутній на лекціях та семінарських заняттях, під час яких давав вичерпні, 

обґрунтовані, теоретично і практично правильні відповіді, має конспект з 
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виконаними завданнями до самостійної роботи, презентував реферат за заданою 

тематикою, проявляє активність і творчість у науково-дослідній роботі;  

– «Добре»/«зараховано» (В) – від 82 до 89 балів. Здобувач володіє знаннями 

матеріалу, але допускає незначні помилки у формуванні термінів, категорій, проте 

за допомогою викладача швидко орієнтується і знаходить правильні відповіді. Був 

присутній на лекціях та семінарських заняттях, має конспект з виконаними 

завданнями до самостійної роботи, презентував реферат за заданою тематикою, 

проявляє активність і творчість у науково-дослідній роботі;  

– «Добре»/«зараховано» (С) –  від 74 до 81 балів. Здобувач відтворює значну 

частину теоретичного матеріалу, виявляє знання і розуміння основних положень, з 

допомогою викладача може аналізувати навчальний матеріал, але дає недостатньо 

обґрунтовані, невичерпні відповіді, допускає помилки. При цьому враховується 

наявність конспекту з виконаними завданнями до самостійної роботи, реферату та 

активність у науково-дослідній роботі;  

– «Задовільно»/«зараховано» (D) –  від 64 до 73 балів. Здобувач був 

присутній не на всіх лекціях та семінарських заняттях, володіє навчальним 

матеріалом на середньому рівні, допускає помилки, серед яких є значна кількість 

суттєвих. При цьому враховується наявність конспекту з виконаними завданнями 

до самостійної роботи та  рефератів;  

– «Задовільно»/«зараховано» (Е) –  від 60 до 63 балів. Здобувач був присутній 

не на всіх лекціях та семінарських заняттях, володіє навчальним матеріалом на 

рівні, вищому за початковий, значну частину його відтворює на репродуктивному 

рівні, на всі запитання дає необґрунтовані, невичерпні відповіді, допускає помилки, 

має неповний конспект з завданнями до самостійної роботи. 

–  «Незадовільно з можливістю повторного складання»/«не зараховано» 

(FX) – від 35 до 59 балів. Здобувач володіє матеріалом на рівні окремих фрагментів, 

що становлять незначну частину навчального матеріалу. 

– «Незадовільно з обов’язковим повторним вивченням дисципліни»/«не 

зараховано» (F) – від 1 до 34 балів. Здобувач не володіє навчальним матеріалом. 
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ТАБЛИЦЯ ВІДПОВІДНОСТІ РЕЗУЛЬТАТІВ КОНТРОЛЮ ЗНАНЬ ЗА 

РІЗНИМИ ШКАЛАМИ 

100-бальна 

шкала 
Шкала за ECTS 

Національна шкала 

Екзамен Залік 

90-100  A Відмінно Зараховано 

82-89  B 
Добре Зараховано 

74-81 C 

64-73  D 
Задовільно Зараховано 

60-63  E 

35-59  FХ 
Незадовільно Не зараховано 

1-34 F 

 

 

10. РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА 

 

Основна  

 

1. Соловська І.М., Русу О.П. Веб-технології та Веб-дизайн: конспект лекцій 

для здобувачів, які навчаються за першим (бакалаврським) рівнем вищої освіти в 

галузі знань – 12 Інформаційні технології, спеціальності  121 «Інженерія 

програмного забезпечення», 122 «Комп’ютерні науки», 123 «Комп’ютерна 

інженерія», 125 «Кібербезпека та захист інформації», галузі знань 17 – 

Електроніка, автоматизація та електронні комунікації, спеціальність 172 

«Електронні комунікації та радіотехніка», 01 – Освіта/Педагогіка, спеціальність 

014 «Середня освіта. Інформатика»  [Електронне видання] / Соловська І.М., Русу 

О.П. Кафедра комп’ютерних наук Міжнародного гуманітарного університету. 

Одеса, 2025. – 65 с. 

2. Соловська І.М., Русу О.П. Навчально-методичні рекомендації до 

практичних занять та самостійної роботи з навчальної дисципліни «Веб-

технології та Веб-дизайн» для здобувачів вищої освіти першого (бакалаврського) 

рівня спеціальностей  121 «Інженерія програмного забезпечення», 122 

«Комп’ютерні науки», 123 «Комп’ютерна інженерія», 125 «Кібербезпека та 

захист інформації», 172 «Електронні комунікації та радіотехніка», 014 «Середня 

освіта. Інформатика»  денної та заочної форми навчання [Електронне видання] / 

Соловська І.М., Русу О.П. Кафедра комп’ютерних наук Міжнародного 

гуманітарного університету. Одеса. 2025. − 45 с. 

3. Фрiмен Е., Робсон Е. Head First Патерни проєктування. Харків: Фабула, 

2020,    688 с. 
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4. Бородкіна І.Л., Бородкін Г.О. Веб-технології та Веб-дизайн. Ліра – К, 

2020, 212 с. 

5. Двірничук К.В., Вацек Д.О. Веб-програмування та веб-дизайн : навч. 

посіб. Чернівці : Чернівец. нац. ун-т ім. Ю. Федьковича, 2022. 472 с. 

6. Веб-технології та веб-дизайн: навч. посібник. / Трофименко О.Г., Козін 

О.Б., Задерейко О.В., Плачінда О.Є.  Одеса: Фенікс, 2019. 278 с. 

7. Комп’ютерні мережі. Частина 1: навчальний посібник / Б. Ю. 

Жураковський, І. О. Зенів. Київ: КПІ, 2020. 336 с.  

8. Лобода Ю. Г. Вебтехнології та вебдизайн: навчально-методичний посібник 

для здобувачів вищої освіти галузі знань 12 «Інформаційні технології» [Електронне 

видання] / уклад.: Ю. Г. Лобода, А. А. Толокнов ; НУ «ОЮА». – Одеса : Фенікс, 

2023. – 260 с. 

9.  Kyrnin J., Meloni J. HTML, CSS, and JavaScript All in One, Sams Teach 

Yourself: Covering HTML5. London: Pearson, 2018. 800 p. 

10. Sean McManus Web Design in Easy Steps 6th Edition, In Easy Steps, 2020. 

11. Duckett Jon. HTML and CSS: Design and Build Websites. 2021. 512 p. 

 

Допоміжна 

 

1. Стрелковська І.В., Соловська І.М. Сплайн-апроксимація в 3D-моделюванні 

VІІI Всеукраїнська науково-практична конференція студентів, аспірантів та 

молодих учених «Гуманітарний і інноваційний ракурс професійної майстерності: 

Пошуки молодих вчених»: матеріали конф.,18 листопада 2022 р.: тези доп. – Одеса: 

МГУ, 2022. − С. 390-394. https://doi.org/ 10.36059/978966-397-266-4/116 

2. Стрелковська І. В., Соловська І. М., Снігур Н., Малюга В., Параметричні 

сплайни в 3D-моделюванні. Міжнародна конференція «Передові технології в 

інформаційно-комунікаційній інженерії»: матеріали конф., 17-20 липня 2023р.: 

тези доц. – Одеса: МГУ, 2023. – С. 22-26. 

3. Веб-технології та веб-дизайн: навчальний посібник: у 2-х частинах /О.М. 

Яцько, А.Я. Довгунь, Ю.Я. Томка. – Чернівці: Чернівецький нац. ун-т ім. 

Ю.Федьковича, 2018. – Частина 1. – 296 с. 

4. Юскович-Жуковська В. І., Богут О. М. Ю-89 Web-програмування : 

Підручник. – Рівне : Волин. обереги, 2023. – 384 с. 

 

 

 

 

https://www.britishbook.ua/ru/authors/detail/sean-mcmanus/
https://www.britishbook.ua/ru/catalog/publisher/in-easy-steps/all/
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Інформаційні ресурси 

 

1. http://www.w3schools.com/html/default.asp – HTML Tutorial. 

2. http://www.w3schools.com/html/html_colors.asp – HTML Colors. 

3. https://www.w3.org/TR/html5 – W3C. HTML5. A vocabulary and associated 

APIs for HTML and XHTML 

4.  https://clockwise.software/blog/web-development-trends/ – Web Development 

Trends and the Latest Web Technology Stacks  

5. http://uk.wikipedia.org/wiki/HTML  – HTML: Вікіпідручник. 

6. http://www.w3schools.com/css/ – CSS Tutorial.  

  

http://www.w3schools.com/html/default.asp
http://www.w3schools.com/html/html_colors.asp
https://www.w3.org/TR/html5
https://clockwise.software/blog/web-development-trends/
http://uk.wikipedia.org/wiki/HTML
http://www.w3schools.com/css/
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ДОДАТОК А. КОНСПЕКТ ЛЕКЦІЙ 

 

Тема 1. Основні поняття Web 

 

Всесвітня павутина WWW (World Wide Web) є глобальною інформаційною 

системою, що функціонує в мережі Інтернет і забезпечує доступ до різноманітних 

інформаційних ресурсів. Вона складається з великої кількості взаємопов’язаних 

документів і сервісів, які можуть містити текст, графіку, відео, аудіо та інтерактивні 

елементи. Основою функціонування вебу є взаємодія клієнтських програм, які 

називаються веб-браузерами, та серверів, на яких зберігаються вебресурси. 

Користувач отримує доступ до вебсторінок через спеціальні програми − браузери, 

які відправляють запити до серверів та відображають отриманий контент. 

Одним із ключових понять є URI (Uniform Resource Identifier), універсальний 

ідентифікатор ресурсу. Він використовується для ідентифікації будь-якого ресурсу 

в мережі Інтернет. URI може мати дві основні форми: URL та URN. URL (Uniform 

Resource Locator) є адресою ресурсу, що визначає його місцезнаходження в мережі. 

Така адреса містить інформацію про протокол доступу, доменне ім’я сервера та 

шлях до файлу або сторінки. Наприклад, адреса вебсайту може містити протокол 

HTTPS, доменне ім’я та шлях до конкретної сторінки. URN (Uniform Resource 

Name), на відміну від URL, використовується для ідентифікації ресурсу за його 

унікальним ім’ям незалежно від фізичного розташування. 

Важливим елементом функціонування вебзастосунків є доменні імена. 

Домен − це текстове представлення адреси вебсайту, яке використовується замість 

числових IP-адрес. Домени мають ієрархічну структуру. Найвищий рівень 

займають домени верхнього рівня, такі як .com, .org, .net або національні домени, 

наприклад .ua. Домен другого рівня зазвичай є назвою організації або бренду. 

Завдяки системі доменних імен DNS (Domain Name System) відбувається 

перетворення доменних імен у відповідні IP-адреси, що дозволяє комп’ютерам 

знаходити один одного в мережі. 

Функціонування вебзастосунків базується на моделі клієнт-сервер. У цій 

моделі клієнтська програма, зазвичай браузер користувача, надсилає запит до 

вебсервера. Сервер обробляє цей запит і надсилає відповідь у вигляді вебсторінки 

або іншого ресурсу. Після отримання відповіді браузер відображає інформацію у 

зрозумілому для користувача вигляді. Така архітектура дозволяє централізовано 

зберігати дані на сервері та забезпечувати доступ до них великій кількості 

користувачів. 

https://www.google.com/search?q=Domain+Name+System&oq=DNS&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyDwgAEEUYORjjAhjJAxiABDIQCAEQLhjHARjJAxjRAxiABDIHCAIQABiABDIHCAMQABiABDIHCAQQABiABDINCAUQABiSAxiABBiKBTIHCAYQABiABDIHCAcQABiABDIHCAgQABiABDIHCAkQABiABNIBCDEyMDBqMGo3qAIAsAIA&sourceid=chrome&ie=UTF-8&ved=2ahUKEwjvz4D8pZyTAxXpFhAIHS1RNnQQgK4QegYIAAgAEAM
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Сучасний розвиток Інтернету пов’язаний із концепцією Web 2.0. Вона 

характеризується переходом від статичних вебсторінок до інтерактивних 

вебсервісів, де користувачі можуть не лише споживати інформацію, а й створювати 

власний контент. Саме завдяки Web 2.0 з’явилися соціальні мережі, блоги, вікі-

проєкти та онлайн-платформи для спільної роботи. У таких системах користувачі 

можуть коментувати, публікувати інформацію, спілкуватися та взаємодіяти між 

собою. 

Для роботи вебресурсів використовуються вебсервери. Вебсервер є 

програмним забезпеченням або комп’ютером, який приймає запити від клієнтів і 

надає необхідні ресурси. Найбільш поширеними вебсерверами є Apache, Nginx та 

Microsoft IIS. Основною функцією вебсервера є обробка HTTP-запитів, передача 

вебсторінок, а також взаємодія із серверними програмами та базами даних. 

Передача інформації у Веб здійснюється за допомогою протоколу HTTP 

(HyperText Transfer Protocol). Цей протокол визначає правила обміну даними між 

клієнтом і сервером. HTTP працює за принципом «запит-відповідь». Коли 

користувач відкриває вебсторінку, браузер надсилає запит на сервер, після чого 

сервер надсилає відповідь, що містить HTML-код сторінки. У запитах можуть 

використовуватися різні методи, наприклад GET для отримання інформації або 

POST для передачі даних на сервер. 

Для підвищення безпеки передачі даних використовується протокол HTTPS. 

Він є розширенням HTTP і використовує криптографічні протоколи SSL або TLS 

для шифрування інформації. Завдяки цьому дані, що передаються між браузером і 

сервером, не можуть бути перехоплені або змінені сторонніми особами. HTTPS 

широко використовується на сучасних вебсайтах, особливо там, де передаються 

конфіденційні дані, такі як паролі або банківська інформація. 

Сучасний веб також включає вебсервіси та вебдодатки. Вебсервіси являють 

собою програмні інтерфейси, які дозволяють різним програмам обмінюватися 

даними через Інтернет. Вебдодатки, у свою чергу, є повноцінними програмами, що 

працюють у браузері та виконують складні функції, наприклад редагування 

документів або управління даними. Окрім цього, важливим напрямком є Web 

Mining − аналіз інформації, що міститься у WWW. Він дозволяє виявляти 

закономірності у поведінці користувачів, аналізувати структуру вебсайтів та 

обробляти великі обсяги даних. 
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Тема 2. Базові вебтехнології 

 

Основою створення вебсайтів є низка базових технологій, які забезпечують 

структуру, оформлення та функціональність вебсторінок. Найважливішою з них є 

мова розмітки HTML (HyperText Markup Language). Вона використовується для 

створення структури вебсторінок і визначає, які елементи будуть відображатися на 

екрані. HTML складається з тегів, що описують різні частини сторінки, такі як 

заголовки, абзаци, зображення та посилання. 

Для оформлення зовнішнього вигляду сторінок використовується мова 

стилів CSS (Cascading Style Sheets). CSS дозволяє задавати кольори, шрифти, 

відступи, розміщення елементів та інші параметри дизайну. Завдяки CSS можна 

створювати адаптивні вебсайти, які коректно відображаються на різних пристроях, 

зокрема на смартфонах, планшетах і комп’ютерах. 

DHTML (Dynamic HTML) є сукупністю технологій, що дозволяють 

створювати динамічні вебсторінки. Він поєднує HTML, CSS, JavaScript та DOM і 

дозволяє змінювати структуру сторінки без її повного перезавантаження. Однією з 

важливих технологій для роботи з даними є XML — мова розмітки, призначена для 

зберігання та передачі структурованої інформації. XML широко використовується 

для обміну даними між різними системами. 

Для перетворення XML-документів у різні формати застосовується 

технологія XSLT. Вона дозволяє змінювати структуру даних і формувати з них, 

наприклад, HTML-сторінки. Важливою складовою роботи вебсторінок є DOM 

(Document Object Model). Це програмна модель документа, яка представляє HTML 

або XML у вигляді дерева об’єктів. Завдяки DOM програмісти можуть змінювати 

структуру сторінки за допомогою JavaScript. 

JavaScript є однією з основних мов програмування для вебу. Вона 

використовується для створення інтерактивних елементів, перевірки введених 

даних у формах, реалізації анімацій та інших динамічних функцій. JavaScript 

працює безпосередньо у браузері та дозволяє швидко реагувати на дії користувача. 

Для обробки даних на сервері застосовуються серверні мови програмування, 

серед яких найбільш поширеними є PHP та ASP. Вони дозволяють створювати 

динамічні вебсторінки, працювати з базами даних та виконувати складні 

обчислення. Однією з найпопулярніших систем керування базами даних у 

веброзробці є MySQL. Вона використовується для зберігання інформації про 

користувачів, товари, статті та інші дані. 



20 
 

 

 

AJAX є технологією, що дозволяє здійснювати асинхронний обмін даними 

між браузером і сервером. Це означає, що вебсторінка може оновлювати окремі 

елементи без повного перезавантаження. Завдяки цьому сучасні вебдодатки 

працюють швидше та зручніше для користувача. 

Для спрощення розробки використовуються спеціальні бібліотеки та 

фреймворки. Бібліотеки містять набір готових функцій, які допомагають швидше 

реалізувати необхідну функціональність. Однією з найвідоміших бібліотек є 

jQuery. Фреймворки, у свою чергу, надають повноцінну структуру для створення 

вебдодатків. Серед популярних JavaScript-фреймворків можна виділити Angular, 

React, Vue, Ember та Meteor. 

Ще одним важливим інструментом є CSS-фреймворк Bootstrap. Він містить 

готові стилі, компоненти та адаптивну сіткову систему, що значно спрощує 

створення сучасних вебінтерфейсів. Окрім цього, сучасні вебсистеми активно 

використовують хмарні сервіси, які дозволяють зберігати дані, масштабувати 

ресурси та забезпечувати стабільну роботу вебдодатків. 

 

Тема 3. Основи вебдизайну 
 

Вебдизайн є важливою складовою створення вебсайтів, оскільки саме від 

нього залежить зручність використання та привабливість ресурсу для користувачів. 

Одним із ключових елементів вебдизайну є використання графічних файлів. У вебі 

застосовуються як растрові, так і векторні формати зображень. Растрові 

зображення складаються з пікселів і використовуються для фотографій та складної 

графіки. До таких форматів належать JPEG, PNG та GIF. Формат JPEG забезпечує 

хорошу компресію фотографій, PNG підтримує прозорість і високу якість, а GIF 

часто використовується для простих анімацій. 

Векторна графіка представлена форматом SVG. Вона описується 

математичними формулами, тому може масштабуватися без втрати якості. Це 

робить SVG ідеальним для логотипів, іконок та інших графічних елементів 

інтерфейсу. 

Для створення анімації у вебі використовуються різні формати, зокрема 

анімований GIF, APNG та WebP. Вони дозволяють створювати динамічні 

зображення, що використовуються у рекламі, інтерфейсах та інтерактивних 

елементах. Окрім цього, у веброзробці застосовуються формати, створені 

графічними редакторами, такі як PSD, TIFF, BMP, PDF, AI або CDR. Вони 

використовуються на етапі дизайну і підготовки макетів. 



21 
 

 

 

Сучасні вебсайти також можуть створювати графіку програмним шляхом. 

Для цього використовуються технології CSS, SVG, Canvas та JavaScript-анімації. 

Canvas дозволяє малювати графіку безпосередньо у браузері, що відкриває 

можливості для створення ігор, інтерактивних візуалізацій та складних анімацій. 

 

Тема 4. Основи HTML та CSS 

 

При створенні вебсторінок важливу роль відіграє структура DOM. DOM 

представляє HTML-документ у вигляді дерева об’єктів, де кожен елемент сторінки 

є окремим вузлом. Така структура дозволяє програмам взаємодіяти зі сторінкою, 

змінювати її елементи та реагувати на події користувача. 

Для написання коду використовуються різноманітні редактори. Серед 

популярних редакторів можна виділити Visual Studio Code, Sublime Text та 

WebStorm. Вони надають інструменти для підсвічування синтаксису, 

автодоповнення та перевірки помилок. 

Одним із основних підходів до створення макетів вебсторінок є блокова 

верстка. Вона базується на використанні блокових елементів HTML, які 

дозволяють організувати структуру сторінки у вигляді окремих секцій. Семантичні 

елементи HTML, такі як header, nav, section, article, footer, допомагають описати 

зміст сторінки та покращують її доступність і оптимізацію для пошукових систем. 

Якісний HTML та CSS код повинен відповідати певним вимогам. Він має 

бути структурованим, зрозумілим і відповідати стандартам веброзробки. Важливо 

використовувати правильну семантику, уникати зайвих елементів та 

дотримуватися принципів чистого коду. 

 

Тема 5. Основні етапи розробки вебсайту 

 

Процес створення вебсайту складається з кількох послідовних етапів.   

На першому етапі відбувається визначення цілей створення сайту та 

проведення досліджень за тематикою сайту. Складання технічного завдання є 

другим етапом розробки сайту, технічне завдання відображає всі поставлені 

завдання. У процесі створення такого проекту проводиться поетапне узгодження 

виконуваних робіт, що дозволяє зробити сайт, який відповідає всім вимогам 

клієнта. На цьому етапі розробник спільно з замовником визначаються з умовами 

щодо реалізації проекту.  

Технічне завдання має містити такі пункти: 

− тип сайту (лендинг, візитка, каталог, корпоративний, магазин тощо); 
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− структура вебсайту, сторінки, переходи та файлова структура; 

− функціонал вебсайту (пошук, каталог, стрічка новин); 

− стиль дизайну (витриманий, авангардний, в темних тонах), колірна гама, 

потреба у створенні нового бренду (логотип, слогани, фірмові кольори та шрифти). 

Серед технічних аспектів проектування вебсайту виконується вибір 

архітектури сайту, файлової та логічної структури сторінок. 

Архітектура вебсайту є основною організацією клієнтської та серверної 

частин вебсайту, їх взаємозв’язок та зв’язок з кінцевим користувачем. Створення 

архітектури вебсайту є першочерговим етапом в його проектуванні. 

Файлова структура - це чітко оформлена система організації файлів. 

Продумана і зручна файлова структура допомагає розробнику оптимізувати 

роботу, а також буде зрозумілою для інших фахівців, що працюють над проектом. 

Логічна структура вебсайту  - це внутрішній устрій вебсайту, його «кістяк», 

розташування сторінок, розділів, підрозділів, додаткових матеріалів. І 

першочерговим завданням розробників є створення стрункого порядку з 

хаотичного скупчення інформації.  

На четвертому етапі виконується  розробка макета дизайну вебсайту. Цей 

етап поділяється на кілька підетапів:  

− генерація ідей дизайну, розробка макету у вигляді ескізів з текстовими 

поясненнями; 

−  розробка попереднього макета дизайну головної сторінки вебсайту; 

− виправлення зауважень замовника (якщо є), доробка макета до завершеного 

вигляду; 

− розробка внутрішніх сторінок за аналогічним алгоритмом. 

У макеті повинні бути промальовані всі блоки, які будуть на сайті. Якщо до 

моменту розробки дизайну текстові та графічні матеріали ще не готові, можна 

використовувати довільний текст, але не можна залишати в макеті порожні місця. 

HTML-CSS верстка. Залежно від цілей і завдань сайту, верстка повинна 

задовольняти наступним вимогам. Зазвичай, ці вимоги такі: 

− кросбраузерність - сторінки повинні однаково відображатися в популярних 

браузерах (Google Chrome, Opera, Internet Explorer, Safari); 

− адаптивність під різні розміри екрану та мобільні пристрої; 

− гнучкість верстки - можливість легко додавати/видаляти блоки інформації 

на сторінки; 

− швидкість обробки коду браузером; 

− валідність – відповідність до різних стандартів; 
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− семантична коректність - логічне і правильне використання елементів 

HTML. 

На шостому етапі відбувається програмування і встановлення системи 

керування контентом CMS (Content Management System), на якому реалізується 

весь функціонал сайту. Вимоги до цього етапу визначаються в технічному завданні. 

На сьомому етапі відбувається  заповнення сайту контентом (інформацією), 

всі матеріали сайту, будь то тексти чи графіка повинні вписуватися в загальну 

концепцію сайту, відповідати його цілям і задачам.  

Тестування вебсайту і виправлення помилок є наступним етапом розробки, 

тестування працездатності вебсайту може проводити як розробник, так і замовник. 

Публікація вебсайту в Інтернеті потребує вибору доменної адреси, хостингової 

площадки, розгортання адміністративної частини або системи управління 

контентом, фізичного перенесення інформації.  

Після остаточного завершення робіт над вебсайтом потрібно залучати на 

нього відвідувачів. Для просування та популяризації вебсайту можна скористатися 

контекстною або банерною рекламою, пошуковою оптимізацією, просуванням в 

соціальних мережах та іншими методами. 

Спочатку визначаються цілі проєкту та вимоги до майбутнього вебсайту. На 

цьому етапі розробляється технічне завдання, у якому описуються функції сайту, 

структура сторінок, дизайн та інші параметри. 

Після цього створюється бізнес-план і укладається договір між замовником і 

виконавцем. Наступним етапом є розробка дизайну та програмної частини 

вебсайту. У сучасній веброзробці часто використовуються системи управління 

контентом CMS, які дозволяють легко створювати та редагувати вебсайти без 

глибоких знань програмування. 

Серед безкоштовних CMS найпопулярнішими є WordPress, Joomla, Drupal, 

TYPO3, MODX, Opencart та Magento. Вони широко застосовуються для створення 

блогів, корпоративних вебсайтів та інтернет-магазинів. Існують також комерційні 

CMS, наприклад CS Cart, DataLife Engine та NetCat, які мають додаткові функції та 

технічну підтримку. 

Для аналізу інформації в сучасних вебсистемах використовуються технології 

Data Mining, Text Mining та Web Mining. Вони дозволяють обробляти великі масиви 

даних і знаходити корисні закономірності. 
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Тема 6. Хостинг, домен та безпека вебсайту 

 

Після створення вебсайту його необхідно розмістити на сервері, щоб 

користувачі могли отримати доступ через Інтернет. Для цього використовується 

хостинг − послуга з надання серверного простору для зберігання файлів сайту. 

Вебсайт також повинен мати доменне ім’я, яке дозволяє користувачам легко 

знаходити його в мережі. 

Сучасні вебсистеми часто використовують хмарні сервіси та сховища даних. 

Вони забезпечують високу доступність, масштабованість та надійність роботи 

вебдодатків. 

Безпека вебсайтів є важливою частиною веброзробки. Основні загрози можна 

поділити на загрози конфіденційності, цілісності та доступності інформації. 

Однією з найпоширеніших атак є ін’єкції, коли зловмисник вводить спеціально 

сформований код у запити до бази даних. Іншою поширеною атакою є міжсайтовий 

скриптинг (XSS), який дозволяє вставляти шкідливий код у вебсторінки. 

Ще одним типом загроз є атаки відмови в обслуговуванні (DoS), метою яких 

є перевантаження сервера великою кількістю запитів. У випадку DDoS атаки 

запити надходять з великої кількості комп’ютерів одночасно, що значно ускладнює 

захист. Для протидії таким загрозам використовуються різні методи безпеки, 

включаючи фільтрацію трафіку, системи захисту та шифрування даних. 
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