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1. ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Найменування показників 

Галузь знань, напрям 

підготовки, освітньо-

кваліфікаційний рівень 

Характеристика навчальної 

дисципліни 

Кількість кредитів – 9,  

загальна кількість  

годин – 270 

Галузь –  

12 Інформаційні технології 

 

Спеціальність –  

121 Інженерія програмного 

забезпечення 

Денна 

форма 

Заочна 

форма 

Обов’язкова 

Рік підготовки: 

2,3 

Семестр: 

Мова навчання – українська 
Рівень вищої освіти –  

перший (бакалаврський) 

4,5 

Лекційні заняття: 

52 20 

Практичні заняття: 

66 16 

Лабораторні роботи 

0 0 

Самостійна робота 

152 234 

Вид контролю: 

залік, екзамен 

 

Дисципліна «Вебтехнології та вебдизайн» формує у здобувачів необхідний обсяг 

теоретичних знань та професійних практичних навиків з ефективного використання основних 

компонентів Вебтехнологій та Вебдизайну для створення ресурсів в інформаційному просторі  

і формуванню навичок практичної роботи з пакетами прикладних програм для створення 

вебсайтів. Вивчення дисципліни «Вебтехнології та Вебдизайн» забезпечує володіння 

знаннями та практичними навичками щодо мови гіпертекстової розмітки HTML та CSS стилів, 

базових понять розміщення вебсайту в Інтернет (хостингу та домену), основ безпеки Веб-

сайту та основних понять Веб-дизайну, включно з використанням графіки та мультимедіа. 

Знання, отриманні при вивченні дисципліни «Веб-технології та Веб-дизайн» дозволять 

бакалаврам  використовувати можливості мови HTML та технології CSS для створення 

вебсторінок, вміти розробляти інформаційні ресурси у вебсередовищі та інтерактивні 

вебсторінки з використанням засобів графічного моделювання та дизайну. 

МЕТА ДИСЦИПЛІНИ. Метою викладання дисципліни є надання знань, умінь та 

навичок необхідних для пошуку та рішення проблем, генерування гіпотез щодо створення 

привабливого і функціонального вебсайту, засвоєння сучасних вебтехнологій і суміжних 

галузей знань та використання інноваційних підходів і творчого мислення під час виконання 

професійних та творчих вебпроектів. 

 

ПРЕРЕКВІЗИТИ. Даний курс базується на знаннях, отриманих під час вивчення 

основних дисциплін «Вступ до фаху», «Об’єктно-орієнтоване програмування», «Теорія 

інформації та кодування» та інших. 

ПОСТРЕКВІЗИТИ. Знання, уміння та навички, набуті під час вивчення дисципліни, 

використовуються при подальшому вивченні дисциплін бакалаврської підготовки, практики 

та написанні кваліфікаційної роботи. 
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2. ОЧІКУВАНІ КОМПЕТЕНТНОСТІ, ЯКІ ПЛАНУЄТЬСЯ СФОРМУВАТИ,  

ТА ДОСЯГНЕННЯ РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ 

 

У процесі реалізації програми дисципліни «Вебтехнології та вебдизайн» формуються 

наступні компетентності із передбачених освітньою програмою «Комп’ютерні науки»: 

 

Інтегральна компетентність  

Здатність  розв’язувати складні спеціалізовані задачі та практичні проблеми у галузі 

комп’ютерних наук або у процесі навчання, що передбачає застосування теорій та методів 

інформаційних технологій і характеризується комплексністю та невизначеністю умов. 

 

Загальні компетентності (ЗК) 

ЗК2. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  

ЗК7. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел.  

ЗК8. Здатність генерувати нові ідеї (креативність).  

ЗК9. Здатність працювати в команді.  

 

Спеціальні (фахові) компетентності  

СК9. Здатність реалізувати багаторівневу обчислювальну модель на основі архітектури 

клієнт-сервер, включаючи бази даних, знань і сховища даних, виконувати розподілену 

обробку великих наборів даних на кластерах стандартних серверів для забезпечення 

обчислювальних потреб користувачів, у тому числі на хмарних сервісах.  

СК11. Здатність до інтелектуального аналізу даних на основі методів обчислювального 

інтелекту включно з великими та погано структурованими даними, їхньої оперативної 

обробки та візуалізації результатів аналізу в процесі розв’язування прикладних задач.  

 

 

Навчальна дисципліна «Вебтехнології та вебдизайн» забезпечує досягнення 

програмних результатів навчання (РН), передбачених освітньою програмою: 

ПР10. Використовувати інструментальні засоби розробки клієнт-серверних 

застосувань, проектувати концептуальні, логічні та фізичні моделі баз даних, розробляти та 

оптимізувати запити до них, створювати розподілені бази даних, сховища та вітрини даних, 

бази знань, у тому числі на хмарних сервісах, із застосуванням мов веб-програмування.  

ПР11. Володіти навичками управління життєвим циклом програмного забезпечення, 

продуктів і сервісів інформаційних технологій відповідно до вимог і обмежень замовника, 

вміти розробляти проектну документацію (техніко-економічне обґрунтування, технічне 

завдання, бізнес-план, угоду, договір, контракт). 

ПР12. Застосовувати методи та алгоритми обчислювального інтелекту та 

інтелектуального аналізу даних в задачах класифікації, прогнозування, кластерного аналізу, 

пошуку асоціативних правил з використанням програмних інструментів підтримки 

багатовимірного аналізу даних на основі технологій DataMining, TextMining, WebMining.  

  

Заплановані результати навчання за навчальною дисципліною 

 

Студенти повинні знати: 

 основні принципи Вебдизайну, вибір кольорів, побудови композиції та основи 

типографіки; 

 принципи розробки Вебсайту за моделлю AIDA; 
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 базові Вебтехнології та сучасні засоби, які використовуються при створенні 

Вебсайту; 

 технічні аспекти та послідовність розробки Вебсайту; 

 принципи створення сайту за допомогою он-лайн конструктора Вебсайтів; 

 функціонування системи управління контентом CMS; 

 принципи вибору хостингу Вебсайту та домену; 

 основні заходи щодо забезпечення безпеки Вебсайту. 

 

Студенти повинні вміти: 

 виконувати дизайн Веб-сайту, використовуючи необхідні засоби кольорової палітри, 

типографіки та композиції ; 

 вміти роботи семантично грамотну розмітку інтернет сторінок за допомоги мови 

верстки гіпертексту HTML та використовувати сучасні засоби Веб-технологій для розробки 

Веб-сайтів; 

 вміти розробляти зовнішній функціональний дизайн інтернет сторінок за допомоги 

каскадної таблиці стилю CSS 3; 

 проводити розробку макету дизайну Веб-сайту в Figma; 

 виконувати розробку Веб-сайту за допомогою конструктора Веб-сайтів (Wix, 

Weblium, Webflow);  

 використовувати бібліотеки, фреймворки, CSS-фреймворк Bootstrap. JS-фреймворки 

Angular.js, React.js, Vue.js; 

вирішувати завдання хостингу, вибору домену та забезпечити безпеку Веб-сайту, 

– вміти підключати зовнішні фреймворки для додання додаткових функціональних 

можливостей проекту;  

– вміти користуватися системи управління контентом CMS; 

 вміти встановлювати локальні Веб-сервери для тестування і відладки Веб-проектів;  

– вміти встановлювати сучасні системи керування змістом для комерційних і творчих 

потреб. 

 

3. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Тема 1. Основні поняття Web. URI. URL. URN. Домени. Механізм взаємодії клієнта 

та веб-сервера. Концепція Web 2.0. Введення в клієнт-серверні технології. Web-сервери та 

принципи їх роботи з користувачем. Протокол HTTP. Вебсервіси, вебдодатки, вебсервери, 

WebMining. Протокол HTTP/HTTPS. Забезпечення безпеки передачі даних HTTP.  

 

Тема 2. Базові вебтехнології. HTML. DHTML. CSS. ХМL. XSLT. DOM. JavaScript. 

Серверні мови програмування. PHP. ASP. MySQL. Ajax. Сучасні засоби веб-технологій. 

Бібліотеки. Фреймворки. Інструменти. CSS-фреймворк Bootstrap. JS-фреймворки. Angular.js. 

React.js. Vue.js. Ember.js. Meteor.js. JS-бібліотеки. Бібліотека jQuery. Використання баз 

даних, знань і сховищ даних, хмарних сервісів. 

 

Тема 3. Основи Вебдизайну 

Використання графічних файлів для Веб-сайтів (векторні SVG та растрові GIF, JPEG, 

PNG-8, 24 файли). Анімаційні Веб-формати (APNG, анімований PNG), WebP, FLIF. Формати 

PSD, TIFF, BMP, PDF, WMF, 6AI, CRD. Зображення, що створюються програмним шляхом 

CSS, SVG, Canvas, JS-анімація. 
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Тема 4. Основи HTML/CSS 

Структура DOM. Редактори коду. Блокова верстка. Основні семантичні елементи 

HTML. Розмітка сторінки з точки зору семантики. HTML і CSS код. Вимоги до HTML та CSS-

коду. 

 

Тема 3. Основні етапи розробки вебсайту.  

Система управління контентом CMS. Впровадження CMS. Огляд безкоштовних CMS 

(WordPress, Joomla, Drupal, TYPO3, MODX, Opencart, Magento). Огляд комерційних CMS 

(«Управління сайтом», CS Cart, DataLife Engine, NetCat). Розробка технічного завдання, 

бізнес-плану, угоди, договору для створення вебсайту. Програмні інструменти на основі 

технологій DataMining, TextMining, WebMining. 

 

Тема 4. Хостинг, домен та безпека вебсайту. 

Використання сховищ та вітрин даних, хмарних сервісів. Загрози конфіденційності, 

загрози цілісності, загрози доступності. Види атак на веб-додатки: Метод ін’єкцій, 

Міжсайтовий скриптинг XSS (Cross-Site Scripting), Відмова в обслуговуванні DoS (Denial of 

Service), DDoS - (Distributed Denial of Service). 

 

 

4. СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Семестр 4 

 

Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

Денна форма Заочна форма 

Заг. 

у тому числі 

Заг. 

у тому числі 

Лек Прак Лаб 
Сам. 

роб. 
Лек Прак Лаб 

Сам. 

роб. 

Тема 1. Основні поняття 

Web. URI. URL. URN. 

Домени. Механізм взаємодії 

клієнта та веб-сервера. 

Концепція Web 2.0. Введення 

в клієнт-серверні технології. 

Web-сервери та принципи їх 

роботи з користувачем. 

Протокол HTTP. Вебсервіси, 

вебдодатки, вебсервери, 

WebMining. Протокол 

HTTP/HTTPS. Забезпечення 

безпеки передачі даних HTTP.  

40 6  10 24 40 4   36 

Тема 2. Базові вебтехнології. 
HTML. DHTML. CSS. ХМL. 

XSLT. DOM. JavaScript. 

Серверні мови програмування. 

PHP. ASP. MySQL. Ajax. 

Сучасні засоби веб-

технологій. Бібліотеки. 

Фреймворки. Інструменти. 

40 6  10 24 40 2   38 
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CSS-фреймворк Bootstrap. JS-

фреймворки. Angular.js. 

React.js. Vue.js. Ember.js. 

Meteor.js. JS-бібліотеки. 

Бібліотека jQuery. 

Використання баз даних, 

знань і сховищ даних, хмарних 

сервісів. 

Тема 3. Основи Вебдизайну 

Використання графічних 

файлів для Веб-сайтів 

(векторні SVG та растрові 

GIF, JPEG, PNG-8, 24 файли). 

Анімаційні Веб-формати 

(APNG, анімований PNG), 

WebP, FLIF. Формати PSD, 

TIFF, BMP, PDF, WMF, 6AI, 

CRD. Зображення, що 

створюються програмним 

шляхом CSS, SVG, Canvas, 

JS-анімація. 

30 6  10 14 30 2  4 24 

Тема 4. Основи HTML/CSS 

Структура DOM. Редактори 

коду. Блокова верстка. 

Основні семантичні елементи 

HTML. Розмітка сторінки з 

точки зору семантики. HTML 

і CSS код. Вимоги до HTML 

та CSS-коду. 

40 8  10 22 40 4  4 32 

Загалом 
150 26  40 84 15

0 

12  8 130 

ПІДСУМКОВИЙ КОНТРОЛЬ – ЗАЛІК 

 

Семестр 5 

 

Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

Денна форма Заочна форма 

Заг. 

у тому числі 

Заг. 

у тому числі 

Лек Прак Лаб 
Сам. 

роб. 

Ле

к 
Прак Лаб 

Сам. 

роб. 

Тема 3. Основні етапи 

розробки вебсайту.  

Система управління 

контентом CMS. 

Впровадження CMS. Огляд 

безкоштовних CMS 

(WordPress, Joomla, Drupal, 

TYPO3, MODX, Opencart, 

Magento). Огляд комерційних 

CMS («Управління сайтом», 

CS Cart, DataLife Engine, 

NetCat). Розробка технічного 

завдання, бізнес-плану, угоди, 

60 14 14  32 60 4 4  52 
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договору для створення 

вебсайту. Програмні 

інструменти на основі 

технологій DataMining, 

TextMining, WebMining. 

Тема 4. Хостинг, домен та 

безпека вебсайту. 

Використання сховищ та 

вітрин даних, хмарних 

сервісів. Загрози 

конфіденційності, загрози 

цілісності, загрози 

доступності. Види атак на веб-

додатки: Метод ін’єкцій, 

Міжсайтовий скриптинг XSS 

(Cross-Site Scripting), Відмова 

в обслуговуванні DoS (Denial 

of Service), DDoS - (Distributed 

Denial of Service). 

60 12 12  36 60 4 4  52 

 120 26 26  68 120 8 8  104 

ПІДСУМКОВИЙ КОНТРОЛЬ – ЕКЗАМЕН 

 

 

5. ПРАКТИЧНІ РОБОТИ 

 

Семестр 4 

 

Назва теми 

 

Кількість годин 

Денна 

форма 

Заочна 

форма 

Тема 1. Основні поняття Web.  

Введення в клієнт-серверні технології. Web-сервери та принципи їх 

роботи з користувачем. Вебсервіси, вебдодатки, вебсервери, 

WebMining. Протокол HTTP/HTTPS. Забезпечення безпеки передачі 

даних HTTP.  

24 36 

Тема 2. Базові вебтехнології. Сучасні засоби веб-технологій. 

Бібліотеки. Фреймворки. Інструменти. CSS-фреймворк Bootstrap. JS-

фреймворки.  

24 38 

Тема 3. Основи Вебдизайну 

Анімаційні Веб-формати (APNG, анімований PNG), WebP, FLIF. 

Формати PSD, TIFF, BMP, PDF, WMF, 6AI, CRD. Зображення, що 

створюються програмним шляхом CSS, SVG, Canvas, JS-анімація. 

14 24 

Тема 4. Основи HTML/CSS 

Структура DOM. Основні семантичні елементи HTML. Розмітка 

сторінки з точки зору семантики. HTML і CSS код. Вимоги до HTML 

та CSS-коду. 

22 32 

Загалом 84 130 
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Семестр 5 

 

Назва теми 

Кількість годин 

Денна 

форма 

Заочна 

форма 

Тема 3. Основні етапи розробки Web-сайту.  

Система управління контентом CMS (WordPress, Joomla, Drupal, 

TYPO3, MODX, Opencart, Magento). Огляд комерційних CMS (CS 

Cart, DataLife Engine, NetCat). 

32 52 

Тема 4. Хостинг, домен та безпека Веб-сайту. 

Загрози конфіденційності, загрози цілісності, загрози доступності. 

Відмова в обслуговуванні DoS (Denial of Service), DDoS - (Distributed 

Denial of Service). 

36 52 

 68 104 

 

 

6. САМОСТІЙНА РОБОТА 

 

До самостійної роботи студентів відносяться наступні види діяльності: 

1. Ознайомлення з науковою та навчальною літературою відповідно зазначених у 

програмі тем. 

2. Опрацювання лекційного матеріалу.  

3. Підготовка до практичних занять. 

4. Консультації з викладачем протягом семестру. 

5. Самостійне опрацювання окремих питань навчальної дисципліни. 

6. Підготовка та виконання індивідуальних завдань у вигляді есе, рефератів тощо. 

7. Підготовка до підсумкового контролю. 

 

 

Семестр 4 

 

Назва теми 

 

Кількість годин 

Денна 

форма 

Заочна 

форма 

Тема 1. Основні поняття Web. URI. URL. URN. Домени. Механізм 

взаємодії клієнта та веб-сервера. Концепція Web 2.0. Введення в клієнт-

серверні технології. Web-сервери та принципи їх роботи з 

користувачем. Протокол HTTP. Вебсервіси, вебдодатки, вебсервери, 

WebMining. Протокол HTTP/HTTPS. Забезпечення безпеки передачі 

даних HTTP.  

24 36 

Тема 2. Базові вебтехнології. HTML. DHTML. CSS. ХМL. XSLT. 

DOM. JavaScript. Серверні мови програмування. PHP. ASP. MySQL. 
24 38 
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Ajax. Сучасні засоби веб-технологій. Бібліотеки. Фреймворки. 

Інструменти. CSS-фреймворк Bootstrap. JS-фреймворки. Angular.js. 

React.js. Vue.js. Ember.js. Meteor.js. JS-бібліотеки. Бібліотека jQuery. 

Тема 3. Основи Вебдизайну 

Використання графічних файлів для Веб-сайтів (векторні SVG та 

растрові GIF, JPEG, PNG-8, 24 файли). Анімаційні Веб-формати (APNG, 

анімований PNG), WebP, FLIF. Формати PSD, TIFF, BMP, PDF, WMF, 

6AI, CRD. Зображення, що створюються програмним шляхом CSS, 

SVG, Canvas, JS-анімація. 

14 24 

Тема 4. Основи HTML/CSS 

Структура DOM. Редактори коду. Блокова верстка. Основні семантичні 

елементи HTML. Розмітка сторінки з точки зору семантики. HTML і 

CSS код. Вимоги до HTML та CSS-коду. 

22 32 

Загалом 84 130 

 

Семестр 5 

 

Назва теми 

Кількість годин 

Денна 

форма 

Заочна 

форма 

Тема 3. Основні етапи розробки Web-сайту.  

Система управління контентом CMS. Впровадження CMS. Огляд 

безкоштовних CMS (WordPress, Joomla, Drupal, TYPO3, MODX, 

Opencart, Magento). Огляд комерційних CMS («Управління сайтом», CS 

Cart, DataLife Engine, NetCat). 

32 52 

Тема 4. Хостинг, домен та безпека Вебсайту. 

Загрози конфіденційності, загрози цілісності, загрози доступності. 

Види атак на веб-додатки: Метод ін’єкцій, Міжсайтовий скриптинг XSS 

(Cross-Site Scripting), Відмова в обслуговуванні DoS (Denial of Service), 

DDoS - (Distributed Denial of Service). 

36 52 

 68 104 

 

 

7. ВИДИ ТА МЕТОДИ КОНТРОЛЮ 

 

Види контролю Складові оцінювання 

Для екзамену Для заліку 

поточний контроль, який здійснюється у ході: 

проведення практичних (лабораторних) занять, виконання 

самостійної роботи, індивідуальних завдань, дослідна 

робота здобувача тощо.  

50% 100% 

підсумковий контроль 50%  

 

Методи 

діагностики знань 

(контролю) 

фронтальне опитування; наукова доповідь, реферати, усне 

повідомлення, індивідуальне опитування; робота у групах; ділова 

гра, розв`язання ситуаційних завдань, кейсів, практичних завдань, 

залік 
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Питання для підсумкового контролю 

 

1. Поясніть особливості  Веб-дизайну та які заходи використовуються для забезпечення 

таких особливостей. 

2. Вкажіть основні правила Веб-дизайну. 

3. Наведіть приклади використання психології кольорів у Веб-дизайні. 

4. Як складається колірна палітра для RGB та CMYK. 

5. Як використовується типографіка у Веб-дизайні. 

6. Поясніть поняття AIDA та його використання у Веб-дизайні. 

7. Наведіть приклади Веб-дизайну з використанням запиту до дії Call to Action. Вкажіть 

необхідність використання схеми перегляду сторінки, візуальних напрямків.  

8. Визначення та призначення HTML. Структура HTML-документа. 

9. Форматування тексту засобами HTML та CSS. Наведіть приклад. 

10. Виконайте порівняння фіксованого та еластичного макету. 

11. Поясніть поняття: чуйний і адаптивний Веб-дизайн. 

12. Наведіть основні етапи  розробки сайту. Поясніть кожен етап. 

13. Які функції виконує система керування контентом CMS. Надайте приклади. 

14. Поясніть відмінності використання он-лайн конструкторів для розробки сайтів. 

Вкажіть основні переваги. 

15. Порівняйте між собою різні види Веб-сайтів, приведіть приклади лендінга, e-

commerce та інтернет-магазину. 

16. Як виконується дослідження, які завдання використовуються для проведення 

дослідження. 

17. Дайте визначення хостингу. Як обирається хостинг та за якими критеріями. 

18. Надайте класифікацію видів хостингів.  

19. Вкажіть, як обирається домен.  

20. Інформаційне наповнення сайту. Використання копирайтінгу та рерайтінгу, 

оптимізовані SEO-тексти, копіпаст та плагіат. 

21. Інфографіка (аналітична, новинна, реконструкція, презентація). 

22. Веб-анімація. Створення, анімація процесів та даних. 

23. Системи безпеки Веб-сайту. Захист від DDOS-атак. 

24. Вкажіть основні способи захисту від атак на Веб-сайт. 

25. Порівняйте види атак та способи захисту для методу ін’єкцій, міжсайтового 

скриптингу  CSS та відмови в обслуговуванні DDoS. 

26. Поясніть структуру Веб-сторінки з використанням блочних елементів. 

27. Яке призначення HTML-тегів? 

28. Чим відрізняються парні HTML-теги від непарних? 

29. Як виглядає базова структура HTML документу? 

30. Які елементи Нtml-документа є обов’язковими? 

31. Вкажіть, які спеціальні символи використовуються в HTML? 

32. Які HTML-списки і як саме можна подавати в Html-документах? 

33. Як вставити в Html-документ графічні зображення? 

34. Як визначити розмір вертикального відступу від тексту до границі рисунка? 

35. Як визначити розмір горизонтального відступу від тексту до границі рисунка? 

36. Як визначити гіперпосилання на рисунок? 

37.  Як визначити гіперпосилання у середині HTML-документа? 

38. Як створити HTML-нумерований та маркирований список? 

39. Наведіть приклад вкладеного HTML-списку. 

40. Як створити HTML-таблицю? 

41. Навіщо використовуються фрейми, як визначити кількість фреймів? 
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42. Як відрізняються зовнішні та внутрішні каскадні таблиці стилів? 

43. Поясніть принципи роботи селекторів CSS. 

44. Селектори, специфічність і каскадування. 

45. За яким принципом створюються таблиці CSS? 

46. Як підключити CSS файл? 

47. Які сучасні методи розмітки існують і в чому їх переваги? 

48. Наведіть приклад використання СSS для тексту.  

49. Наведіть приклад використання CSS для списків. 

50. Переходи та трансформація в CSS. Анімація.  

51. Блокові та рядкові елементи. Властивості блокових елементів. 

52. Використання фреймворку Bootstrap. 

53. Використання JS-фреймворів Angular.js, React.js, Vue.js. 

54. Верстка веб-сайту. Елементи HTML5-макету. Правила верстки. 

55. Візуальне подання HTML-елементів на веб-сторінці.  

56. Види верстки веб-сайту. Принципи адаптивної верстки. 

57. Система управління контентом CMS, принципи впровадження та переваги. 

58. Безпека весайту. Види атак на веб-додатки, метод ін’єкцій, міжсайтовий 

скриптинг, відмова в обслуговуванні DDoS . 

59. Хостинг вебсайту, особливості та обгрунтування. 

60. Вибір домену вебсайту. 

 

8. ОЦІНЮВАННЯ ПОТОЧНОЇ, САМОСТІЙНОЇ  

ТА ІНДИВІДУАЛЬНОЇ РОБОТИ ЗДОБУВАЧІВ 

 

Види роботи 
Планові терміни 

виконання 

Форми контролю та 

звітності 

Максимальни

й відсоток 

оцінювання 

Систематичність і активність роботи на практичних заняттях 

1.1. Підготовка до практичних 

занять 

Відповідно до 

робочої програми та 

розкладу занять 

Перевірка обсягу та 

якості засвоєного 

матеріалу під час 

практичних занять 

60 

Виконання завдань для самостійного опрацювання 

1.2. Індивідуальне тестування 

Відповідно до 

робочої програми та 

розкладу занять 

Перевірка результатів 

індивідуального 

тестування, перевірка 

конспектів лекцій, 

перевірка рефератів   

20 

Виконання індивідуальних завдань (дослідна робота здобувача) 

1.3. Інші види індивідуальних 

завдань, в т.ч. підготовка 

наукових публікацій, участь у 

роботі круглих столів, 

конференцій тощо. 

Відповідно до 

робочої програми та 

розкладу занять 

Обговорення 

результатів 

проведеної роботи під 

час аудиторних 

занять, наукових 

конференцій та 

круглих столів. 

20 

Разом балів за поточний контроль 100 
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Загальний результат оцінювання 100 

 

Поточний контроль знань здобувачів освіти при формі контролю залік (максимум 

100 балів) оцінюється за шкалою («2», «3», «4», «5»), з обов’язковим переведенням балів за 

кожний вид роботи таким чином: 

– за підготовку до аудиторних занять (максимум 60 балів) здобувачу освіти необхідно 

мати не менше 1/2 оцінок від загальної кількості практичних (лабораторних) занять, для 

переводу балів за підготовку до аудиторних занять середньоарифметична оцінка множиться 

на коефіцієнт 12; 

– за виконання завдань для самостійного опрацювання (тестування, завдання, 

підготовка реферату (есе) за заданою тематикою) (максимум 20 балів) здобувачу освіти 

необхідно мати не менше 1/2 оцінок від загальної кількості програмного матеріалу, що 

виноситься на самостійне вивчення, для переводу зазначених балів середньоарифметична 

оцінка множиться на коефіцієнт 4;  

– за інші види індивідуальних завдань, в т.ч. підготовку наукових публікацій, участь у 

роботі круглих столів, конференцій тощо (максимум 20 балів) здобувачу освіти необхідно 

мати не менше 1/2 оцінок від загальної кількості інших видів індивідуальних завдань, для 

переводу балів за підготовку до аудиторних занять середньоарифметична оцінка множиться 

на коефіцієнт 4. 

 

Критерії оцінювання поточного контролю 

 

– «2» – виставляється за неправильну відповідь (письмову роботу), яка не відповідає 

змісту теми та свідчить про нерозуміння її основних положень; 

– «3» – виставляється за відповідь (письмову роботу), яка відповідає змісту теми, але є 

неповною і неточною у визначенні понять, свідчить про неповне розуміння основних 

положень навчального матеріалу, свідчить про те, що знання здобувача мають фрагментарний, 

поверховий характер; 

– «4» – оцінюється правильна і обґрунтована відповідь (письмова робота), з якої видно, 

що здобувач знає й розуміє теоретичний матеріал в обсязі навчальної теми, володіє 

необхідними навичками, не допускає суттєвих помилок. 

– «5» – оцінюється повна, правильна, ґрунтовна відповідь (письмова робота) на 

запитання теми, що передбачає логічність і послідовність викладу матеріалу, володіння 

термінологією, демонструє вміння повно й глибоко використовувати теоретичні знання у 

практичній площині. 

 

9. ОЦІНЮВАННЯ ЗАГАЛЬНИХ РЕЗУЛЬТАТІВ ЗНАНЬ ЗДОБУВАЧІВ 

 

Загальні результати знань здобувачів по даній дисципліні оцінюються наступним 

чином:  

– «Відмінно»/«зараховано» (А) – від 90 до 100 балів. Здобувач виявляє особливі творчі 

здібності, вміє самостійно знаходити та опрацьовувати необхідну інформацію, демонструє 

знання матеріалу, проводить узагальнення і висновки. Був присутній на лекціях та 

семінарських заняттях, під час яких давав вичерпні, обґрунтовані, теоретично і практично 

правильні відповіді, має конспект з виконаними завданнями до самостійної роботи, 
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презентував реферат за заданою тематикою, проявляє активність і творчість у науково-

дослідній роботі;  

– «Добре»/«зараховано» (В) – від 82 до 89 балів. Здобувач володіє знаннями матеріалу, 

але допускає незначні помилки у формуванні термінів, категорій, проте за допомогою 

викладача швидко орієнтується і знаходить правильні відповіді. Був присутній на лекціях та 

семінарських заняттях, має конспект з виконаними завданнями до самостійної роботи, 

презентував реферат за заданою тематикою, проявляє активність і творчість у науково-

дослідній роботі;  

– «Добре»/«зараховано» (С) –  від 74 до 81 балів. Здобувач відтворює значну частину 

теоретичного матеріалу, виявляє знання і розуміння основних положень, з допомогою 

викладача може аналізувати навчальний матеріал, але дає недостатньо обґрунтовані, 

невичерпні відповіді, допускає помилки. При цьому враховується наявність конспекту з 

виконаними завданнями до самостійної роботи, реферату та активність у науково-дослідній 

роботі;  

– «Задовільно»/«зараховано» (D) –  від 64 до 73 балів. Здобувач був присутній не на 

всіх лекціях та семінарських заняттях, володіє навчальним матеріалом на середньому рівні, 

допускає помилки, серед яких є значна кількість суттєвих. При цьому враховується наявність 

конспекту з виконаними завданнями до самостійної роботи та  рефератів;  

– «Задовільно»/«зараховано» (Е) –  від 60 до 63 балів. Здобувач був присутній не на 

всіх лекціях та семінарських заняттях, володіє навчальним матеріалом на рівні, вищому за 

початковий, значну частину його відтворює на репродуктивному рівні, на всі запитання дає 

необґрунтовані, невичерпні відповіді, допускає помилки, має неповний конспект з завданнями 

до самостійної роботи. 

–  «Незадовільно з можливістю повторного складання»/«не зараховано» (FX) – від 

35 до 59 балів. Здобувач володіє матеріалом на рівні окремих фрагментів, що становлять 

незначну частину навчального матеріалу. 

– «Незадовільно з обов’язковим повторним вивченням дисципліни»/«не 

зараховано» (F) – від 1 до 34 балів. Здобувач не володіє навчальним матеріалом. 

 

Таблиця відповідності результатів контролю знань за різними шкалами 

100-бальна шкала Шкала за ECTS 
Національна шкала 

Екзамен Залік 

90-100  A Відмінно Зараховано 

82-89  B 
Добре Зараховано 

74-81 C 

64-73  D 
Задовільно Зараховано 

60-63  E 

35-59  FХ 
Незадовільно Не зараховано 

1-34 F 
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