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ПЕРЕДМОВА 

Основною метою вивчення дисципліни «Мультимедійні системи» є 

формування у студентів сучасних уявлень про сутність та функції сучасних 

мультимедіа систем та технологій, їх місце та роль у системі інформаційних 

систем та технологій, оволодіння практичними навичками ефективного 

використання мультимедіа технологій в умовах вирішення реальних практичних 

завдань. Також до цілей освоєння дисципліни відносяться формування у студентів 

здібностей з практичної реалізації творчого підходу під час обробки 

мультимедійного контенту. 

В результаті освоєння дисципліни студент має: 

Знати: 

 теоретичні основи перетворення аналогової інформації у цифрову та

навпаки;

 основні типи та формати файлів растрової та векторної графіки;

 основні технології отримання обробки цифрового аудіо та відео;

 підходи до створення різних ефектів при аудіо та відео;

 вимоги до апаратних засобів, які використовуються для створення

мультимедійних продуктів;

 етапи та технологію створення мультимедіа продуктів.

Вміти:

 розробляти мультимедіа продукти;

 створювати та редагувати елементи мультимедіа контенту;

 розміщувати мультимедіа продукти різних платформах у мережі Internet.

Володіти:

 навичками отримання мультимедійного контенту з різних 

медіаплатформ;

 навичками автоматичного перекладу мультимовного медіаконтенту;

 навичками проектування мультимедійних об'єктів;

 навичками обробки мультимедійної інформації;

 навичками розміщення, тестування та оновлення мультимедійних

об'єктів;

 творчими підходами під час створення проекту мультимедійних об'єктів;

 інструментальними засобами створення та модифікації мультимедійних

об'єктів;

 навичками оформлення одержаних результатів у вигляді відеоконтенту;

 сучасними інструментальними засобами створення, модифікації та

перегляду мультимедійних продуктів.



УВАГА! 

Повна версія навчального посібника розташована 

на сайті дистанційного навчання факультету 

кібербезпеки та інформаційних технологій 

Національного університету "Одеська юридична 

академія" 

за адресою: http://cyber.onua.edu.ua 

З усіх питань стосовно повної версії навчального 

посібника звертатися за адресою: 

zadereyko@onua.edu.ua

http://cyber.onua.edu.ua/
mailto:zadereyko@onua.edu.ua
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