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ОСОБЛИВОСТІ ЗДІЙСНЕННЯ ПРАВА ВЛАСНОСТІ 
НА  ЦИФРОВІ РЕЧІ

У XXI столітті цифрові технології стали невід’ємною части-
ною нашого повсякденного життя. Від традиційного обміну това-
рами та послугами ми перейшли до обігу цифрових активів, таких 
як криптовалюти, цифрові товари (музика, фільми, програмне за-
безпечення), а також віртуальні об’єкти у відеоіграх чи на онлайн-
платформах. З’явилася нова форма права власності – право на циф-
рові речі. Це унікальне право потребує спеціального правового 
регулювання, оскільки цифрові активи не мають фізичної форми, 
і питання доступу, використання та захисту таких активів набува-
ють особливого значення.

Актуальність теми полягає в  тому, що сучасне цивільне за-
конодавство не встигає за швидкими змінами в  сфері цифрових 
технологій, що робить необхідним пошук ефективних способів 
правового регулювання прав на цифрові речі. У цьому контексті 
важливе значення має правильне розуміння того, що таке право 
власності на цифрові речі, яким чином здійснюється доступ до та-
ких об’єктів і  які юридичні механізми повинні забезпечувати за-
хист прав власників.

У серпні 2023 року Президент підписав два важливі законо-
проєкти, які вводять нові правила для цифрової сфери в Україні. Це 
законопроєкти № 6447 та № 6576.

Перший з них (проект № 6447) вносить зміни до Цивільного 
кодексу України, доповнюючи перелік об’єктів цивільних прав но-
вим видом – цифровими речами. Крім того, встановлюється поло-
ження, що об’єкти цивільних прав можуть існувати як у матеріаль-
ному світі, так і в цифровому середовищі, що визначає форму цих 
об’єктів, а також особливості їх набуття, здійснення та припинення 
цивільних прав і обов’язків щодо них.



100

Також до змісту Цивільного кодексу додається нова стаття 
179–1, яка дає визначення цифрової речі: цифрова річ – це благо, 
яке створюється і  існує виключно в  цифровому середовищі і  має 
майнову цінність [1].

Особливий інтерес викликає питання, як відрізняти цифрові 
блага, що мають майнову цінність, від тих, що її не мають, оскіль-
ки законодавство не дає точних уточнень. Для кращого розуміння 
можна звернути увагу на приклад електронних грошей, які мають 
цінність, оскільки є одиницею вартості. У  випадку з  цифровими 
речами, цифровий запис не матиме такої цінності, якщо за ним не 
стоїть право вимоги на інший об’єкт цивільного права, наприклад, 
гроші, цінні папери, майно або майнові права. Однак вартість дея-
ких віртуальних активів, таких як криптовалюта (Bitcoin, Ethereum 
тощо), визначається переважно попитом і пропозицією на ринку та 
не залежить від наявності майна, яке умовно «забезпечує» її.

Другий законопроєкт №  6576 впроваджує комплексне регу-
лювання через окремий Закон «Про цифровий контент та цифрові 
послуги» (далі – Закон). Цей Закон регулює взаємодію між вико-
навцем та споживачем при наданні цифрового контенту та/або циф-
рових послуг, а також поширюється на відносини, що стосуються 
розробки контенту згідно зі специфікацією споживача, надання 
цифрового контенту на матеріальних носіях для його зберігання, 
а також відносини, що передбачають передачу цифрового контенту 
та/або послуг разом з персональними даними споживачів [3].

Отже, з чинним законодавством, цифрові речі не є матеріаль-
ними об’єктами, що призводить до особливого підходу до їх пра-
вового регулювання. Оскільки цифрові речі не мають фізичного 
втілення, виникають питання щодо того, як вони підлягають обігу, 
передаванню прав власності та захисту.

Згідно з  останніми змінами до Цивільного кодексу, всі циф-
рові речі як об’єкти цивільних прав поділяються на такі категорії:

1.	 Віртуальні активи;
2.	 Цифровий контент;
3.	 Інші блага, згідно з визначенням [1].
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Детальніше розглянемо різницю між цими категоріями. Від-
повідно до Закону України «Про віртуальні активи» (який ще не 
набрав чинності), віртуальний актив – це нематеріальне благо, що є 
об’єктом цивільних прав, має певну вартість і існує у вигляді даних 
в електронній формі. Віртуальні активи поділяються на дві групи:

●	 Забезпечені віртуальні активи – це активи, які посвідчують 
майнові права, зокрема права вимоги на інші об’єкти цивільних 
прав; 

●	 Незабезпечені віртуальні активи – активи, які не посвідчу-
ють жодних майнових чи немайнових прав. До цієї категорії нале-
жать NFT та криптовалюта, які є специфічними типами цифрових 
речей.

Натомість цифровий контент – це дані, що створюються та на-
даються в цифровому вигляді. До цього контенту належать, зокре-
ма, комп’ютерні програми, мобільні застосунки, відео, аудіофайли, 
музика, цифрові ігри та електронні книги. Цифрова послуга, в свою 
чергу, передбачає можливість користувача створювати, обробляти, 
зберігати та поширювати дані у  цифровій формі або отримувати 
доступ до таких даних. Окрім цього, користувач може виконувати 
інші дії з даними, які були створені чи завантажені ним або іншими 
користувачами.

Незважаючи на певну схожість, законодавець чітко розмежо-
вує ці поняття. Особливістю цифрового контенту та послуг є вста-
новлення спеціальних умов для їх надання, критеріїв відповідності 
та санкцій за порушення договірних зобов’язань.

Також варто звернути увагу на взаємозв’язок цифрового кон-
тенту з авторським правом. Відповідно до статті 10 Закону України 
«Про авторське право і суміжні права», авторське право та право 
власності на матеріальний чи цифровий об’єкт, в  якому втілено 
твір, не залежать одне від одного [2]. Наприклад, якщо ви придба-
ли електронну книгу, ви отримуєте доступ до файлу, але авторські 
права залишаються у автора чи видавця. Ви можете читати книгу 
або поділитися нею з  іншими, але не маєте права на копіювання 
чи поширення її в мережі без дозволу правовласника. Такий підхід 
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стосується також програмного забезпечення, ігор та інших цифро-
вих творів. Якщо продукт існує лише в цифровому вигляді, то мож-
ливість поширення його обмежена, а  в разі банкрутства компанії 
або санкційні обмеження можуть призвести до втрати доступу до 
нього.

Особливим випадком є контент, що створюється самими спо-
живачами. Наприклад, споживач може створювати власні цифрові 
твори за допомогою інструментів, наданих виконавцем послуги. 
У  таких випадках споживач має право безкоштовно та безпере-
шкодно отримати доступ до створеного контенту.

Право власності на цифрові речі можна охарактеризувати як 
сукупність прав, що дозволяють особі володіти, користуватися та 
розпоряджатися цифровими активами. Це право включає можли-
вість здійснювати дії, що є притаманними для традиційного права 
власності: користування, володіння, розпорядження. Однак через 
специфіку цифрових активів, відмінних від фізичних об’єктів, пра-
вове регулювання права власності на них потребує нових підходів.

Важливою складовою права власності на цифрові речі є до-
ступ до них, який здійснюється через механізми автентифікації та 
авторизації. Цей аспект є основою для забезпечення права на вико-
ристання цифрових активів і їх управління.

●	 Автентифікація – це процес підтвердження особи, яка має 
доступ до цифрового ресурсу. Вона може здійснюватися через вве-
дення логіну, паролю, використання біометричних даних або інших 
форм ідентифікації. Автентифікація є першим кроком у  забезпе-
ченні доступу до цифрової речі, підтверджуючи, що користувач є 
тим, ким він себе видає.

●	 Авторизація – це наступний етап, який визначає, які кон-
кретно дії має право здійснювати користувач після успішної автен-
тифікації. Наприклад, авторизація може визначати, чи має особа 
право змінювати налаштування акаунту, чи може вона передава-
ти доступ до цифрової речі іншій особі, чи має право здійснювати 
операції з цифровими активами. Ці механізми є важливими для за-
безпечення прав власності на цифрові речі, адже вони дозволяють 
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не лише підтвердити особу, але й регулювати її можливості щодо 
управління активами.

Абсолютне право на цифрову річ є концепцією, що визначає 
належність цифрового активу особі, яка має право доступу до ньо-
го. Це право відрізняється від традиційного права власності тим, 
що воно часто не прив’язане до фізичної форми активу, а визнача-
ється через право доступу та управління.

Наприклад, у випадку криптовалюти, власник активу має до-
ступ до свого криптовалютного гаманця через автентифікацію, що 
підтверджує його право на цей актив. Це право доступу є основою 
для визначення власності на цифрову річ, що дозволяє особі здійс-
нювати будь-які правомірні дії з активом.

З точки зору цивільного права, абсолютне право на цифрові 
речі може бути реалізоване через визнання цифрових активів об’єк-
тами права власності, а не просто правами доступу до них. Це доз-
воляє надійно захистити інтереси власників цифрових активів та 
забезпечити можливість обороту таких активів у правовій площині.

Однією з особливостей цифрових речей є необхідність моніто-
рингу їхнього стану. Це важливо не тільки для криптовалют, але й 
для інших цифрових активів, таких як акаунти в іграх чи цифрові 
бібліотеки (музика, фільми, електронні книги). Власники цифро-
вих речей повинні мати можливість перевіряти кількість активів, їх 
стан або доступність через відповідні інтерфейси.

Наприклад, у разі криптовалюти власник може перевірити ба-
ланс свого гаманця, перевести кошти на інший рахунок або здійс-
нити інші операції. Для ігрових акаунтів власник має можливість 
перевірити наявність віртуальних товарів чи досягнень, а  також 
змінити параметри акаунту.

Перевірка стану цифрових активів є важливою складовою 
здійснення права власності, оскільки вона дозволяє власнику кон-
тролювати свої активи та бути впевненим у їхній наявності та без-
пеці.

Передача прав на цифрові речі є ще одним важливим аспек-
том, що потребує регулювання. Цей процес може здійснюватися 
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через зміну доступу до цифрових активів, наприклад, шляхом пе-
редачі логіну та паролю іншим особам. Однак це питання не є про-
стим, оскільки передача цифрових активів часто пов’язана з обме-
женнями, що встановлюються виробниками або постачальниками 
цих активів.

Право власності на цифрові речі є важливою частиною сучас-
ного цивільного права, що потребує спеціального регулювання та 
адаптації існуючих норм до цифрових технологій. Його особливіс-
тю є нематеріальна природа об’єктів, відсутність єдиного підходу 
до їх правового статусу, а також складність у встановленні і реалі-
зації правомочностей власника. Процес доступу, авторизації, пере-
вірки стану та передачі цифрових активів має бути чітко врегульо-
ваний для забезпечення прав власників.
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Завальнюк С. В.

ЦИВІЛЬНО-ПРАВОВИЙ СТАТУС ІГРОВОЇ ОНЛАЙН-РЕЧІ 
НА ПРИКЛАДІ СЕРВІСУ STEAM

Онлайн-відеоігри почали з’являтися у кінці минулого століття 
та, фактично, планомірно розвивалися поряд із розвитком ІТ‑тех-
нологій. Так, у різних джерелах можна знайти інформацію про те, 
що перша онлайн-відеогра з’явилася ще у далекому 1970-му році. 
Хоча за іншою версією свій основний розквіт такі ігри отримали 
у 1988‑му, з появою перших домашніх комп’ютерів [5]. У будь-яко-
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