
МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ УКРАЇНИ 

УКРАЇНСЬКА ІНЖЕНЕРНО-ПЕДАГОГІЧНА АКАДЕМІЯ 

НАВЧАЛЬНО-НАУКОВИЙ ПРОФЕСІЙНО-ПЕДАГОГІЧНИЙ ІНСТИТУТ 

УКРАЇНСЬКОЇ ІНЖЕНЕРНО-ПЕДАГОГІЧНОЇ АКАДЕМІЇ (М. БАХМУТ) 

ЧЕРКАСЬКИЙ ДЕРЖАВНИЙ ТЕХНОЛОГІЧНИЙ УНІВЕРСИТЕТ 

КРЕМЕНЧУЦЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ ІМЕНІ МИХАЙЛА 

ОСТРОГРАДСЬКОГО 

ІНСТИТУТ ПРОБЛЕМ МАШИНОБУДУВАННЯ ІМ. А. М. ПІДГОРНОГО 

НАЦІОНАЛЬНОЇ АКАДЕМІЇ НАУК УКРАЇНИ 

НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ «ОДЕСЬКА ЮРИДИЧНА АКАДЕМІЯ» 

VI Всеукраїнська науково-практична 

інтернет-конференція 

м. Харків 



2 

УДК 004.42:004.89:378.1:681.51:371.001:621.91:33 

Сучасні технології в енергетиці, електромеханіці, системах управління та 

машинобудуванні: Матеріали VI Всеукраїнської науково-практичної інтернет-конференції (м. 

Харків, 06-07 грудня 2023 р.) / Навчально-науковий професійно-педагогічний інститут 

Української інженерно-педагогічної академії [упоряд. П.О. Чикунов]. – Харків: ННППІ УІПА, 

2023. – 100 с. 

Збірник містить тези доповідей науковців з актуальних проблем розвитку професійної 

освіти, науки та технологій, проблем управління національною економікою, тенденцій та 

перспектив використання сучасних технологій в ІТ, автоматизованих системах управління та 

у промисловому машинобудуванні, проблем технологічної безпеки. 

Голова оргкомітету 

Нефьодова Інна Віталіївна – кандидат фізико-математичних наук, зав. кафедри 

електромеханічних та комп’ютерних систем ННППІ УІПА (м. Харків). 

Заступник голови 

Михальченко Ганна Григорівна – доктор економічних наук, професор, зав. кафедри 

економіки підприємств та менеджменту ННППІ УІПА (м. Харків), заступник керівника з 

наукової роботи. 

Члени оргкомітету 

Богданова Наталія Григорівна – доктор філософських наук, професор, зав. кафедри освітніх 

технологій та охорони праці ННППІ УІПА (м. Харків). 

Залужна Галина Володимирівна – кандидат фізико-математичних наук, доцент кафедри 

електромеханічних та комп’ютерних систем ННППІ УІПА (м. Харків). 

Чикунов Павло Олександрович – секретар оргкомітету, кандидат технічних наук, доцент, 

доцент кафедри електромеханічних та комп’ютерних систем ННППІ УІПА (м. Харків). 

Зубенко Світлана Олегівна – технічний секретар оргкомітету, асистент кафедри 

електромеханічних та комп’ютерних систем ННППІ УІПА (м. Харків). 

Редакційна колегія та оргкомітет не завжди поділяють думку авторів. 

Повну відповідальність за достовірність поданого матеріалу та відсутність плагіату несуть автори. 

Рекомендовано до друку Вченою радою Навчально-наукового професійно-педагогічного інституту 

Української інженерно-педагогічної академії (м. Харків) 

© ННППІ УІПА (м. Харків), 2023 

© Колектив авторів, 2023 



11 

РОЗРОБКА ІГРОВОГО ЗАСТОСУНКУ «СИМУЛЯТОР ОПЕРАТОРА 

НАДВОДНОГО ДРОНА» 

Задерейко О.В., к.т.н., доц., 

Толокнов А.А., асистент, 

Струк Н.О., здобувач вищої освіти першого рівня 

Національний університет «Одеська юридична академія» 

Ігровий симулятор – це тип ігрового застосунку, який імітує реальні дії та 

сценарії для таких цілей, як навчання, аналіз, прогнозування або розваги у певній 

сфері життєдіяльності [1]. 

Із швидким розвитком інформаційних технологій у двадцять першому 

столітті, значна частина професійних сфер потребувала покращення 

практичного застосування отриманих знань у ході навчання фахівця. Зокрема, 

таких змін жадала і військова справа, особливо із широким розповсюдженням 

безпілотних літальних апаратів. Не виключенням, стали Збройні Сили України, 

які нещодавно продемонстрували роботу інноваційного виду безпілотника – 

надводного безпілотного апарата камікадзе. Обмежена кількість матеріальних 

ресурсів та повна або часткова відсутність необхідних баз практичного 

використання таких апаратів значно знижує ефективність як підготовки 

кваліфікованих кадрів та планування майбутніх операцій [2]. Із цього слідує, що 

найефективнішим вирішенням проблеми є створення застосунку, який в 

ігровому форматі симулює заготовлені сценарії можливих військових операцій 

із використанням надводного безпілотника у якості персонажа, яким керує 

гравець [3]. 

Щоб зрозуміти, як подальшому проходитиме розробка ігрового 

застосунку, необхідно проаналізувати та коротко описати всі етапи життєвого 

циклу програмного продукту, який складатиметься із наступним етапів: 

1. Планування та аналіз вимог;

2. Визначення вимог;

3. Створення архітектури продукту;

4. Конструювання та розробки продукту;

5. Тестування продукту;

6. Випуск продукту та його підтримка.

До цього, було зазначено доцільність створення продукту та потреби його

кінцевих користувачів, далі, необхідно визначити дохід та витрати. 

Оскільки проект орієнтований на вузьку спеціалізацію у військовій сфері, 

потенційним надходженням фінансів може бути державне замовлення на 

придбання копій або повних прав на інтелектуальну власність. Також, можливе 

публікування продукту до широкого загалу після завершення війни із 

подальшим продажем копій гри. 

Фінансові витрати на створення продукту залежать першочергово від 

вимог користувача,  

На етапі визначення вимог можна зосередитися на наступному: 

http://dspace.onua.edu.ua/handle/11300/5160
http://dspace.onua.edu.ua/handle/11300/13430
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 ігрові рівні, повинні відображати реальні військові або наближені до них

морські бази. 

 огляд місцевості ведеться із камери, розташованій на надводному

безпілотнику. Допускаються додаткові огляди: вид ззаду дрона та вид зверху. 

 користувальницький інтерфейс розроблений у спрощеному, але

подібному до інструментів вимірювання, що є на пульті керування прототипу. 

Допускається також функціональна можливість відімкнути інтерфейс для більш 

реалістичного виду із камери. 

 вороги мають декілька станів поведінки, в залежності від умов:

◦ патрулювання – коли гравця не помічено та не чутно. Вороги

патрулюють місцевість; 

◦ настороженість – коли гравця було чутно, але не помічено. Вороги

стають на свої пости та очікують деякий час; 

◦ пошук – коли гравця було раніше помічено, але наразі – ні. Лише деякі

серед ворогів патрулюють, інші – на постах; 

◦ тривога – коли гравця помічено. Усі повертаються на пости та

відкривають вогонь. 

 На рівні присутні перешкоди у вигляді мін різних видів.

 Цілями виступають військові кораблі, транспортні паливні кораблі та

мости. 

 Дрон автоматично вибухає при зіткненні із ціллю на визначеній

швидкості. 

 Після завершення ігрового процесу, на дисплей виводиться статистика

щодо виконаних гравцем дій. 

 В налаштуваннях можна змінити не тільки параметри аудіо, відео,

керування та локалізації, а й пристрій введення інформації, для прикладу, із 

клавіатури та миші на ігровий джойстик. 

Врахування і практичне впровадження пропонуємих заходів дозволить 

суттєво підвищити рівень професійної військової майстерності збройних сил 

України. 
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