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ПЕРЕДМОВА 

Основною метою вивчення дисципліни «3D моделювання» є формування у 

студентів фундаментальних уявлень про сутність та функції сучасних систем 

тривимірного моделювання, оволодіння практичними навичками ефективного 

використання 3D технологій в умовах вирішення реальних практичних завдань. 

Також до цілей освоєння дисципліни відносяться формування у студентів 

здібностей з практичної реалізації творчого підходу під час створення 

тривимірних моделей об‘єктів різного рівня складності. 

В результаті освоєння дисципліни студент має: 

Знати: 

 теоретичні основи тривимірного формоутворення різних об‘єктів;

 основні технології створення 3D об‘єктів;

 підходи до створення різних ефектів у 3D об‘єктах;

 вимоги до апаратного устаткування, що використовується для 3D

моделювання;

Вміти: 

 розробляти 3D моделі об‘єктів різної складності;

 редагувати окремі елементи 3D моделей.

Володіти: 

 навичками проектування тривимірних об'єктів;

 навичками візуалізації 3D моделей;

 творчими підходами під час створення 3D моделей;

 інструментальними засобами створення та модифікації 3D моделей;

 навичками оформлення одержаних результатів 3D моделювання.
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