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ПЕРЕДМОВА 

 
Навчальна дисципліна з вивчення засобів моделювання програмного 

забезпечення вивчається здобувачами вищої освіти освітньо-кваліфікаційного 
рівня «бакалавр» галузі знань 12 «Інформаційні технології». В числі інших вона 
складає теоретично-практичну основу сукупності компетентностей, що 
формують профіль фахівця в галузі інформаційних технологій. 

Метою дисципліни є вивчення сучасних підходів до моделювання 
програмного забезпечення та знайомство з сучасними засобами для реалізації 
цих підходів та формування практичних навичок у моделюванні програмних 
систем і комплексів.  

Предметом вивчення дисципліни є набір діаграм сучасних CASE-засобів 
моделювання програмного забезпечення, зокрема ER-моделей, моделей 
методологій ARIS та IDEF0, діаграм уніфікованої мови моделювання UML.  

Основними завданнями дисципліни є: 
− оволодіння формалізованими методами синтезу моделей програмного 

забезпечення; 
− розуміння переваг і недоліків використовуваних технологій 

моделювання та напрямки їх розвитку; 
− володіння практичним навичками роботи з основними CASE-засобами 

структурного та об’єктно-орієнтованого моделювання та проєктування 
інформаційних систем; 

− набуття умінь і навичок, необхідних для розроблення організаційних, 
функціональних, інформаційних та процесних моделей предметної області за 
допомогою методології ARIS; моделей предметної області у вигляді контекстної 
діаграми, діаграми декомпозиції, діаграми дерева вузлів згідно з методологією 
IDEF0; за допомогою мови UML створювати діаграми моделей предметної 
області. 

Методологічну основу викладання дисципліни з вивчення засобів 
моделювання програмного забезпечення складають курси «Алгоритмізація та 
програмування», «Основи програмної інженерії», «Об’єктно-орієнтоване 
програмування», «Аналіз вимог до програмного забезпечення». Ця дисципліна 
забезпечує інші навчальні дисципліни, при вивченні яких застосовуватимуться 
засоби моделювання програмного забезпечення. Вона є підґрунтям для засвоєння 
та вдосконалення знань при вивченні дисциплін професійної та практичної 
підготовки, а саме: «Конструювання програмного забезпечення», «Архітектура 
та проєктування програмного забезпечення», «Компонентне проєктування» 
тощо. 

У навчально-методичному посібнику подано матеріал з основ 
моделювання програмного забезпечення. Запропоновано до вивчення та 
виконання вісім лабораторних і вісім самостійних робіт, які виконуватимуться із 
застосуванням програмних засобів побудови діаграм UML. 
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Перелік тем лабораторних робіт  
Лабораторна робота № 1. Створення ER-моделі предметної області. 
Лабораторна робота № 2. Створення діаграм у середовищі ARIS 

EXPRESS. 
Лабораторна робота № 3. Побудова діаграм IDEF0.  
Лабораторна робота № 4. Побудова діаграм варіантів використання.  
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Лабораторна робота № 7. Побудова діаграм діяльності.  
Лабораторна робота № 8. Побудова діаграм послідовності.  
Кожна із запропонованих до виконання робіт має теоретичні відомості з 

докладним описом порядку виконання та контрольні запитання для закріплення 
відповідного тематичного матеріалу.   

Перелік тем самостійної роботи 
Самостійна робота № 1. Методологія функціонального моделювання 

SADT.  
Самостійна робота № 2. Методологія побудови діаграм потоків даних. 
Самостійна робота № 3. Діаграми об'єктів.  
Самостійна робота № 4. Побудова діаграм пакетів.  
Самостійна робота № 5. Побудова діаграм кооперації.  
Самостійна робота № 6. Побудова діаграм компонентів.  
Самостійна робота № 7. Побудова діаграм розгортання.  
Самостійна робота № 8. Відмінності між UML 1.x та UML 2.0. 

Правильність виконаних лабораторних і самостійних робіт перевіряє 
викладач. 



УВАГА! 
Повна версія навчального посібника розташована 

на сайті дистанційного навчання факультету 
кібербезпеки та інформаційних технологій 

Національного університету "Одеська юридична 

академія" 

за адресою: http://cyber.onua.edu.ua 
З усіх питань стосовно повної версії навчального 

посібника звертатися за адресою: 
trofymenko@onua.edu.ua

http://cyber.onua.edu.ua/
mailto:zadereyko@onua.edu.ua
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