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Моделі монетизації. Домінуючою механікою є "прискорення" (Speed-up), що дозволяє 

за преміальну валюту миттєво завершити будь-яке виробництво чи будівництво. Також 

поширеною є пряма покупка відсутніх ресурсів або предметів для розширення території. 

 

Висновки 

Проведений аналіз показує, що сучасні мобільні ігри в жанрі city builder 

еволюціонували від класичних "пісочниць" до чітко прорахованих free-to-play систем. Успіх у 

цьому жанрі значною мірою залежить не від складності симуляції (як у ПК-версіях), а від 

вдало спроектованого циклу "виробництво-очікування-винагорода" та глибоко інтегрованих 

механік монетизації. Основними патернами є використання таймерів для всіх дій та 

обмеження інвентарю для стимулювання внутрішньоігрових покупок. 
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РОЗРОБКА ІНТЕЛЕКТУАЛЬНОЇ МОБІЛЬНОЇ ПЛАТФОРМИ З ФУНКЦІЄЮ 

ВІДСТЕЖЕННЯ ОБ’ЄКТІВ 

 

Анотація. У роботі представлено концепцію та основні етапи створення 

інтелектуальної мобільної платформи, яка забезпечує автоматичне відстеження об’єктів у 

реальному часі за допомогою методів машинного навчання, комп’ютерного зору та 

геолокаційних технологій. Розроблена архітектура поєднує можливості мобільних пристроїв 

із хмарними обчисленнями, що дозволяє ефективно обробляти відеопотоки, виявляти та 

класифікувати об’єкти, а також відображати їх переміщення на інтерактивній карті. 

Проведено аналіз існуючих технологій, обґрунтовано вибір інструментів та запропоновано 

алгоритмічні рішення для підвищення точності та швидкодії системи. 

 

Сучасні мобільні системи набувають дедалі більшого поширення у сферах безпеки, 

транспорту, логістики, роздрібної торгівлі та «розумного міста». Відстеження об’єктів у 

реальному часі є одним із найважливіших завдань таких систем, адже воно забезпечує збір 

аналітичних даних, контроль за переміщенням людей і транспортних засобів, а також 

оптимізацію бізнес-процесів. 

https://www.ea.com/games/simcity/simcity-buildit
https://playrix.com/township
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Основною метою проєкту є створення універсальної мобільної платформи, здатної 

розпізнавати об’єкти на основі відеопотоку, визначати їх координати та відображати динаміку 

руху на карті. На відміну від традиційних систем відеоспостереження, запропоноване рішення 

не потребує складної серверної інфраструктури, оскільки частина обчислень переноситься 

безпосередньо на мобільний пристрій. 

Програмна архітектура системи має модульну структуру, що складається з таких 

компонентів: 

1. Модуль обробки відео, який виконує детекцію та класифікацію об’єктів за 

допомогою нейронних мереж типу YOLOv8, MobileNetV3 або EfficientDet. 

Модуль геолокації, який визначає поточні координати користувача або відстежуваного 

об’єкта за допомогою GPS або Wi-Fi positioning. 

Серверний модуль аналітики, що працює на основі хмарних сервісів (Firebase, AWS IoT Core, 

Google Cloud Vision), забезпечуючи централізований збір, зберігання та аналіз даних. 

Інтерфейс користувача, який дозволяє переглядати відеопотік у реальному часі, відображати 

карту з маршрутами та формувати звіти про пересування. 

Для обробки зображень використовується бібліотека OpenCV, а для реалізації алгоритмів 

машинного навчання — TensorFlow Lite, адаптований для мобільних пристроїв з обмеженими 

ресурсами. Передача даних між клієнтом і сервером здійснюється за допомогою REST API та 

протоколу MQTT, що забезпечує швидку синхронізацію. 

Особливу увагу приділено питанням енергоефективності та оптимізації 

продуктивності, оскільки постійна робота камери і GPS призводить до швидкого розряду 

батареї. Для цього впроваджено механізм динамічного регулювання частоти оновлення кадрів 

та активації геолокації лише при виявленні руху. 

Проведене експериментальне тестування на пристроях Android показало, що 

запропонований підхід дозволяє забезпечити точність визначення координат об’єкта до 5 

метрів, а середній час виявлення об’єкта в кадрі не перевищує 100 мс. Платформа здатна 

відстежувати одночасно до 10 рухомих об’єктів без значного зниження продуктивності. 

Крім того, система підтримує аналітику в реальному часі, що дозволяє відстежувати 

тенденції переміщення, прогнозувати траєкторію руху та виявляти аномальні події. У 

майбутньому передбачається впровадження модулів доповненої реальності (AR), які дадуть 

змогу візуалізувати відстежувані об’єкти безпосередньо у полі зору користувача. 

Висновки. 

Запропонована інтелектуальна мобільна платформа демонструє високий потенціал для 

використання у сфері моніторингу, логістики, безпеки та «розумного міста». Вона забезпечує 

поєднання мобільності, автономності та точності розпізнавання об’єктів. Подальші 

дослідження спрямовані на підвищення рівня автоматизації системи, розширення 

можливостей машинного навчання, а також інтеграцію з інтернетом речей (IoT) та 

аналітичними панелями. 
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ДОСЛІДЖЕННЯ СИСТЕМИ РОЗПІЗНАВАННЯ ЖЕСТІВ З ВИКОРИСТАННЯМ 

MOBILENET ДЛЯ ЗАДАЧ КОМП’ЮТЕРНОГО ЗОРУ 

 

Анотація. Робота присвячена розробці та дослідженню інтелектуальної системи 

розпізнавання жестів американської жестової мови на основі згорткових нейронних мереж. 

Особлива увага приділяється використанню легковагової архітектури MobileNetV2 з 

технікою transfer learning для ефективного розпізнавання статичних зображень жестів. 

Проводиться експериментальне дослідження навчання моделі на датасеті ASL Alphabet з 

детальним аналізом точності класифікації, динаміки навчання та обчислювальних 

характеристик. На основі отриманих результатів надано оцінку ефективності створеної 

системи та рекомендації щодо практичного застосування. 

 

Розпізнавання жестів є актуальною задачею комп’ютерного зору, що має важливе 

значення для покращення комунікації людей з вадами слуху та створення природних 

інтерфейсів взаємодії людини з комп’ютером. Американська жестова мова (ASL) 

використовується мільйонами людей, проте комунікаційний бар’єр між глухими та людьми, 

які не знають жестової мови, залишається значною проблемою [1]. Автоматизовані системи 

розпізнавання жестів можуть стати ефективним інструментом для подолання цього бар’єру та 

підвищення доступності цифрових технологій. 

В останні роки глибокі згорткові нейронні мережі продемонстрували вражаючі 

результати в задачах комп’ютерного зору, включаючи розпізнавання образів та класифікацію 

зображень [2]. Однак впровадження таких систем на пристроях з обмеженими ресурсами 

залишається викликом, що потребує використання оптимізованих архітектур нейронних 

мереж з балансом між точністю та обчислювальною ефективністю. 

Метою даної роботи є розробка та експериментальне дослідження компактної системи 

розпізнавання жестів американської жестової мови на основі легковагової архітектури 

MobileNetV2 з можливістю розгортання на мобільних пристроях та вбудованих системах. 

Для розв’язання поставленої задачі було обрано архітектуру MobileNetV2, яка 

використовує depthwise separable convolutions для зменшення кількості параметрів та 

обчислювальної складності [3]. Ключовою особливістю MobileNetV2 є використання inverted 
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