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ПЕРЕДМОВА 

Основною метою вивчення лабораторного курсу з дисципліни 

«Мультимедійні системи» є формування у студентів сучасних уявлень про функції 

сучасного програмного забезпечення для обробки мультимедійного контенту, 

оволодіння практичними навичками ефективного використання мультимедіа 

технологій в умовах вирішення реальних практичних завдань. Також до цілей 

освоєння дисципліни відносяться формування у студентів здібностей з реалізації 

оптимального підходу під час обробки мультимедійного контенту. 

В результаті освоєння лабораторного курсу студент має: 

Знати: 

 основи перетворення мультимедійного контенту у різні формати;

 основні типи та формати мультимедійних файлів;

 основні технології отримання цифрового аудіо та відео з онлайн-

платформ;

 підходи до створення різних ефектів у мультимедійному контенті;

 вимоги до апаратного забезпечення, яке використовується для створення

та обробки мультимедійного контенту;

 етапи та послідовність обробки мультимедійного контенту.

Вміти:

 розробляти мультимедійний контент;

 створювати та редагувати елементи мультимедійного контенту;

 розміщувати мультимедійний контент на онлайн-платформах.

Володіти:

 навичками з отримання мультимедійного контенту з різних

медіаплатформ;

 навичками автоматичного перекладу мультимовного медіаконтенту;

 навичками редагування мультимедійного контенту;

 навичками обробки мультимедійного контенту;

 навичками розміщення мультимедійного контенту;

 творчими підходами під час створення мультимедійних проектів;

 інструментальними засобами створення та редагування 

мультимедійного контенту.
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