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РЕАЛІЗАЦІЯ СИСТЕМИ КЕРУВАННЯ ARDUINO-ПРИСТРОЄМ 

ЧЕРЕЗ BLUETOOTH 

Задерейко О. В., к.т.н., доц. 

Усатенко Я. В. 

Національний університет «Одеська юридична академія» (м. Одеса) 

В сучасному світі, де технології швидко розвиваються та стають 

необхідними складовими в різних сферах життя, бездротові технології 

займають особливе місце. Вони дозволяють підключати пристрої до одного або 

декількох інших пристроїв для обміну даними без необхідності фізичного 

з’єднання. Одним із ключових інструментів у реалізації проєктів цього типу є 

платформа Arduino, яка дозволяє створювати невеликі, але ефективні пристрої 

для автоматизації та керування [1]. 

Bluetooth – це бездротовий протокол зв’язку, який дозволяє підключати 

пристрої до одного або декількох інших пристроїв для обміну даними без 

потреби фізичного з’єднання. Використання Bluetooth у керуванні Arduino 

відкриває широкі можливості для створення зручних та мобільних пристроїв, 

якими можна керувати дистанційно [2]. 

Перед практичною реалізацією системи керування пристроєм Arduino за 

допомогою Bluetooth-зв’язку варто: 

1) дослідити технології та протоколи Bluetooth зв’язку, провести аналіз

можливостей Bluetooth-зв’язку для бездротового керування пристроями; 

2) дослідити та визначитися з вибором відповідного Bluetooth-модуля для

керування Arduino-пристроєм; 

3) налаштувати підключення до платформи Arduino для забезпечення

стабільного бездротового зв’язку з Bluetooth-модулем; 

4) розробити програмне забезпечення для взаємодії між Arduino та

зовнішніми сумісними пристроями через Bluetooth (наприклад, смартфоном або 

комп’ютером), що забезпечить встановлення зв’язку через Bluetooth та 

функціонал для керування пристроєм (наприклад, рух, освітлення тощо); 

5) створити функціонал для керування різними аспектами Arduino-

пристроєм (наприклад, рухом, освітленням тощо) через Bluetooth. Крім того, 

важливо враховувати практичні аспекти реалізації такої системи, наприклад, 

необхідно розглянути питання енергоефективності (особливо для пристроїв, що 

працюють на батарейках), стабільності зв’язку, безпеки та захисту даних, що 

передаються через бездротове з’єднання [3];  

6) провести тестування та аналіз ефективності системи за рахунок

випробувань системи керування, оцінки швидкості передачі даних та 

стабільності зв’язку, аналізу результатів для виявлення можливих поліпшень. 

Для створюваної у роботі системи було використано: 

− Arduino UNO як мікроконтролер для керування процесом;

− 4 DC двигуни, які керуються за допомогою драйвера L298N;

− 2 набори акрилових платформ для побудови машинки;

− модуль Bluetooth HC-05 для бездротового зв’язку;

https://dspace.onua.edu.ua/handle/11300/13425
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− макетні провідники (10 тато-мама, 2 тато-тато) для підключення

компонентів між собою та мідні проводи у силіконовій ізоляції для з’єднання 

Arduino та інших компонентів; 

− 4 батарейки живлення типу AA по 1.5V.

Загальну схему з’єднання усіх зазначених складових наведено на рис. 1.

Рисунок 1. Схема Bluetooth-машинки 

На завершальному етапі до Arduino підключають модуль Bluetooth для 

забезпечення бездротового керування, з урахуванням подачі живлення для 

правильної роботи зв’язку. 

На рис. 2 подано вигляд зібраної з відповідних компонентів Bluetooth 

машинки. 

а) б) 

Рисунок 2. Вигляд зібраної Bluetooth машинки: 

а) вигляд згори; б) вигляд збоку 
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Встановлення моторів на платформу та їх підключення до драйвера і 

Arduino є ключовими для оптимального функціонування рухової системи. Ці 

кроки забезпечують правильне керування швидкістю та дозволяють 

використовувати бездротове керування за допомогою Bluetooth модуля. 

Програмна частина для підключення відповідного модуля для Arduino до 

інших сумісних пристроїв для керування функціями руху Arduino пристрою 

через Bluetooth була реалізована засобами Arduino IDE. Оцінювання 

ефективності стосувалося аналізу швидкості передачі даних та стабільності 

зв’язку. 

Як продовження виконаної роботи, варто зазначити, що Bluetooth можна 

використовувати для керування будь-яким електронним пристроєм, 

«ожививши» його за допомогою смартфона за допомогою встановленого 

інтерфейсу модуля Arduino Bluetooth. 

Список використаних джерел 

1. Arduino IDE vs PlatformIO IDE. URL: https://docs.platformio.org/en/latest/faq/arduino-

vs-platformio.html. (Дата звернення 29.04.2024). 

2. Arduino і Bluetooth. URL: https://arduino.ua/art195-arduino-i-bluetooth. (Дата 
звернення 29.04.2024). 
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