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ПРАВОВІ ОСНОВИ РЕГУЛЮВАННЯ ВІДНОСИН У СФЕРІ 
КІБЕРСПОРТУ 

За останні десять років кіберспорт (esports) перетворився в складну й 
розгалужену індустрію. Дана сфера суспільних відносин ввібрала в себе ІТ 
середовище, характерні риси виду спорту, залучила спонсорів, розробників 
комп’ютерних ігор та медіа компанії, і в результаті створила унікальний медіа 
контент, який, після пандемії COVID-19, можна назвати одним із 
найпопулярніших у світі. 

Для функціонування цієї великої індустрії необхідно коректне правове 
оформлення різних типів суспільних відносин. На відміну від традиційного 
спорту, eSports є, в більшості своїй, сферою приватноправових відносин. 
Виключення може становити національне законодавство кожної країни з 
регулювання ставок на спортивні події (англ. – gambling laws) (дана 
активність людей заборонена в Україні).  

Наразі сфера eSports не має наднаціонального правового регулювання 
(як наприклад у футболі), що, безперечно, ускладнює реалізацію 
наддержавної природи сфери кіберспорту.  

Розглядаючи можливість застосування вже існуючи[ в Україні законів 
до регулювання відносин e сфері кіберспорту, слід зазначити наступне.  

Перш за все, застосування вітчизняного законодавства для регулювання 
відносин e сфері кіберспорту, в більшості випадків, можливе у разі 
проведення кіберспортивного турніру на території України, або у разі, коли 
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українські гравці приймають участь у турнірі онлайн з території України 
через мережу Інтернет. 

Більше того, в сфері кіберспорту гостро стоїть питання забезпечення 
дотримання та захисту прав інтелектуальної власності, оскільки, на відміну 
від традиційних видів спорту, в eSports у кожної гри є володілець прав на неї. 
Таким чином, для проведення турніру з тієї чи іншої гри, слід укласти 
відповідний договір з володільцем прав на таку гри. В даному випадку, для 
регулювання такого роду відносин в Україні слід керуватись Цивільним 
кодексом України [1], законами України «Про авторське право і суміжні 
права» [2], «Про охорону прав на знаки для товарів і послуг» [3], «Про 
охорону прав на винаходи і корисні моделі» [4], «Про захист від 
недобросовісної конкуренції» [5]. 

Окрім отримання дозволу від володільця прав на гру, організатори 
турнірів повинні звернути також увагу на наявність можливості проведення 
змагання з тієї чи іншої відеогри, оскільки публічне представлення відеоігор 
має деякі обмеження відповідно до національного законодавства. Так, слід 
звертати увагу, що відповідно до законодавства користувальницький 
інтерфейс програмного забезпечення, розповсюдженого в Україні повинен 
бути оформлений українською мовою; об’єм та зміст інтерфейсу українською 
мовою не повинні містити менше інформації, ніж передбачено в мові 
оригіналу. Тобто при такій вимозі гравець повинен мати можливість 
переключення гри на український інтерфейс. Недотримання цієї вимоги має 
наслідки, визначені законодавством про захист прав споживачів для реалізації 
товару неналежної якості (відповідно до ст. 27 ЗУ «Про забезпечення 
функціонування української мови як державної» [6]). Більше того, відеоігри 
повинні відповідати вимогам суспільної моралі, встановленим законом 
України «Про захист суспільної моралі» [7]. Відповідно до ст. 2 закону 
України «Про захист суспільної моралі» обіг у будь-якій формі продукції 
еротичного характеру та продукції, що містить елементи насильства та 
жорстокості, дозволяються виключно за умови дотримання обмежень, 
встановлених законодавством. Також, відеоігри не повинні містити контент, 
який заборонений в Україні, наприклад, вміст, який популяризує або містить 
символи комуністичного та націонал-соціалістичного (нацистського) 
тоталітарних режимів (відповідно до закону України «Про засудження 
комуністичного та націонал-соціалістичного (нацистського) тоталітарних 
режимів в Україні та заборону пропаганди їхньої символіки» [8]. 

Таким чином, сфера кіберспорту постійно розширюється. Кожного дня 
обсяг відносин с кіберспорті, які потребують правового регулювання, 
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збільшується, відповідно, збільшується й кількість нормативно-правових 
актів, які потрібно брати до уваги, організовуючи будь-який кіберспортивний 
захід. 

Втім, незважаючи на наявність або відсутність тих чи інших 
нормативно-правових актів, учасники відносин у сфері кіберспорту можуть 
використовувати договірне регулювання, яке подекуди є більш ефективним 
для упорядкування нових типів суспільних відносин.  
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ДОТРИМАННЯ GDPR В УМОВАХ COVID-19 
Захист персональних даних ні в якому разі не може ставати 

перешкодою для порятунку життя. Наслідком спалаху COVID 19 стала 
ситуації, що компанії прагнуть збирати та обробляти нові види персональних 
даних про осіб, включаючи такі, що свідчать про симптоми вірусу, стан 
здоров’я осіб, у тому числі дані про осіб які знаходяться в одному 
помешканні, результати будь-якого тестування на вірус та місця, де особа 
перебували з початку спалаху вірусу. 

Європейська рада захисту даних наголосила, що законодавство про 
захист даних ЄС має не перешкоджати боротьбі зі спалахом вірусу COVID-


